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『ウェーブレース』:こ続く任天
=だい だん    ふゆ

スポーツシリーズ第2弾は、冬
の定書スポ…ツ『スノーボ…ド」

かん

ソフト。スピ…ド感とテクニッ
ついせゆう           :こ んてんどう
クを通求したソフトは任天

=な
らではのハイスペックな仕上が

りだ。特菫すべきは、『ウェ…ブ
lス』がそうであつたように、

ラフィック

き、

…ボ… これ
|

といわんばかりの

うことができる。 0   、
＼

このソフトがあればスノーボー

デイングは君のものだ。
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ゲームは 1人用の「タイムアタッ

ク」とCPUキ ャラと対戦する「マ

ッチレース」。トリックなどを使用

し総合的な得点を競う「コンテス

ト」に加え2人対戦の「2P VS」モ

ー ドが用意されている。コースも

天候、雪質、標高差など実際のコー

スの繊細な変化を楽しむことがで

きる。また、ゲームで使用している

ポードはアメリカのラマー社の実

際のポードの最新モデルを使用し

ている。とにかくリアルを追求する

とこういうことになるという、いい

お手本ソフトでもあるのだ。
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プレイキヤラとボード
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ぜんじ●0                    しよう                              しゃ  しつさい  さいしん
前 述 し た が 、こ の ゲ ー ム で 使 用 す る ボ ー ド は ア メ リ カ 、ラ マ ー 社 の 実 際 の 最 新
:    しよう           とうぜん             せいのうさ                   てんこう

ポ ■ ド が 使 用 さ れ て い る 。当 然 、ボ ー ド に よ る 性 能 差 が あ る の で 、コ ー ス や 天 候
・             えら   しゅうよう                      いまはんめい

にあわせたボード選びが重要になってきそうだ。また、今判明しているプレイ

は 3 ンス、ジャンプ、パワーの 5

ラとボードに関してはまだ
なまえ

うヽ名前のキャラが……。

く      あ            だ い し

キャラとボードの組み合わせが大事になってくる
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自分の戦い

N64CPUとのマッチレース

マ ッ レースモードではCPUキャラ
しょうり
'ば
]婚
1禾
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と同じコースを競うこ

となるわけだが、ただ、

とになる。
しょうり

勝利すれ
さき

先に
ちてん         つ

ル地点までたどり着け

ばいし うヽも |ではない。スピード、テクニック|

とは呼べないはずだ。つまりCPU
レイキ と
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の戦い いうこと プ
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自然との戦い

このゲームを語る上で欠かせないのは、なんといつてもグラフィックだ。自然
こう えんじゅつ     ゆき かがや   ゆきしつ  ちが    ひょうこうさ  ちが    か    すべ
光の演出による雪の輝きや雪質の違いや標高差の違いで変わる滑りは、すべて
けいさん                      なか  そんざい                 しつさい            ちが
計算されたポリゴンコースの中に存在している。ボードを実際にいつもとは違

うラインで滑らせてみれば、きつとその違いは感じられるはずだ。この冬、実際
たいけん    ひと                        あじ

のスノーボードを体験した人にも、ぜひこのリアルさを味わつてもらいたい。
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