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マリオゴルフ64
任天堂

発売中
6800円
スポーツ
1～ 4人

撮動・64GBバ ック対応
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球筋 :ス トレート 飛距離 :245ヤード
特長 :ス トレートでなすなおな球筋なので、プ
レイしやすい。同じストレートボールのヨッシー

よりは飛距離があるが、その分ミートエリアの

幅が狭くなるので、一長一短だ。このあたりは

お好みで自分が使いやすいキャラを選択しよう。

『マリオゴルフ64』 で遊べるキャ

ラは全部で 1フ人 (『マリオゴルフ

GB』 のキャラ4人を含む)。 もう全

員ゲットしたかなつゲットの仕方

はドリテクのページを参考にして

もらうとして、全部のキャラでコ

ースを攻略しないと、『マリオゴル

フ64」 を遊び尽くしたと言えない

ぞ。キャラによつて持ち球や飛距

離が違うので、同じコースでも全

然違う攻めかたが必要になるのだ。

今月号ではリングショットのコー

ス3とコース4、 テレサバレーとマ

リオスター、それにパターコースの

ピーチキャッスルを攻略している
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し,「シ亭輌ヨング
球筋 :フェード 飛距離 :275ヤード
特長 :片手打ちにもかかわらずかなりの飛距離
があるドンキーコング。風にもよるけどドンキー

コングならほとんどのロングホールで2オン可能
だろう。これくらい飛距離があるとゴルフがホン

卜に楽だよね.
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球筋 :ドロー 飛距離 :280ヤード
特長 :ドンキーよりもさらに飛距離が長いクッ
パ。パワ~シヨントを使えば1オンするミドルホ
ールもたくさんあるぞ。その分取り扱いもシビア

で、 ミートエリアのセンターをはずすと、ボール
がらllいと大きくはずれるのが難点だ。
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今月はコース3・ 4の全12ホール

を紹介しよう。さらに難テ1蔓ょ喀
:扁

くなつており、キャラの飛距離や

持ち球によつて有利、不利がハッ

キリと出るホールもあるぞ。議さ

にビジポイントでのショットを2

ま歌
・3打と続けていくことが要求

されるのだ。特にアプローチとパ

ッティングの上達はリングコース
●うりゃく

政 路 に は か か せ な い ぞ 。
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|【 今月はコース3・4の全12ホ…Jレ
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手前のサポテンに気を

つけて2打めを打とう

フックボールが持 ち玉

のマリオはやや不利だ

正面の岩山に向かって

ドカーンと打 っていこう

り ′

1打めを200Y付近のフェアウエイ左ギリギリ
に落とそう。ここからリングの左端を狙って2

打めを打てばグリーン方向だ。白い砂地のと
ころはすべてOBなので、2打めは打ち上げの
分も見込んで必ず大きめのクラブで打とう。

1打めは無難にフェアウエイをキープして、2

打めでリングをクリアしよう。飛距離のあるキ

ャラなら山の上まで打って3打めを打つことも
できる。安全にいくなら3打めで一度フェアウ
エイにもどして4オン1′ ッ`トを狙おう。

‐
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1打めはとにかくフェアウエイの平らなところ

をキープしよう。2打めをリングの前後に落と

し3打めのバンカーショットがポイントだ。バ

ンカーからは残りの距離の倍の距離を打つく

らいのつもりで思い切っていこう。

1打めは必ずファウエイキープのこと。2打め
は細長いバンカーの左ギリギリのフェアウエイ
に落とすのがベストだ。グリーンにのらなくて

もあと2回打てるので、サボテンの位置にだけ

気を付けて気楽に3打めを打てばいい。

1打めで3つのリングを二気にクリアしよう。距

離の目安は140Yな ので、風に気を付けて狙い

を定めよう。2打めは打ち上げのバンカーショ

ットになる。残 1,の距離の倍打つのがだいた

いの目安。ビンの方向に気を付けてね。
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バンカーのある右の小さな島からだと、2打め

をリングに向かって真っ直ぐ打てるぞもリング

はかなり高い位置にあるので大きめのクラブで

打とう。3打めのウエストエリアからのショッ

トは無風だと残り距離の1.5倍が目安。

1打めはリングをクリアしてバンカーからのシ

ョットで勝負するか、バンカー手前に止めて

アプローチで勝負するかのいずれか。グリーン

は平らなので、パッティングはそれほど難しく

ないはず。アプローチの距離感の勝負。

壕

　

，

1打めでまずは左山すそのリングをクリアする。
この時あまり打ち過ぎると2つめのリングが狙
えなくなるので、飛距離は200Y前後に押さえ
よう。2つめのリングをクリアして、ラフから
の3打めのショットがポイントだ。

谷底のバンカーヘ向かって一気に打ち下ろせ

はじつのリングをクリアできる。FE離の目安は

145Yだが、キャラの持ち球によって微妙に違

うので要注意。2打めのアプローチはグリーン
σ:X頃余斗をよくチェックして打とう。

とにかく斜面におかれた3つのリングを順番に

クリアしていこう。1つめのリングの位置が低
いので、1打めは低めの球で攻めて2つめのリ
ングの手前あたりに落とそう。2打めはボール

が左に飛ぶのでできるかぎり右狙いで。
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280Y打 てれば1打でリングをクリアできるが、

ほとんどのキャラは2打めでリングを通すこと

になる。この時できるだけリングの先をねらっ

てバンカーを避けようももしバンカーにボール

がめり込んでいたらほぼノーチャンス。   ―

1打めは1つめのリングに向かってショット。
.こ

の時必ず上の段までボールを打つこと、斜面
に残すと2打めが非常に難しくなる。2打めも
リングを越えて、フェウエイの平らな所に落と
せないと3打め力■ド常に難しくなるぞ。

こ:ユ|[宣:″ガ _

この位置に落とすのが

結構難しかったりして

2打めのことを考 えて 1

打めを打たないとね

いわゆる目玉の状態

これだと厳 しいぞ

一番上のリングははず
しやすいので要注意だ

この斜面だと球が左に

飛んでいくので注意

3回 続 けてナイスショッ

トが必要な難コース

_ヽ_2ィを二介ノンク!
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まるで天空につくられたよう]掬意、
レイなコースだが、コースの周囲

は釜てOBで、実はタフできびし
いコースなのだ。ストレートな矛

菫r
―ルがほとんどなく、′ヘビのダう
ま               1    ・

ア  おお

に曲がりくねつている
1な
:―ルが多

尚

いりЪ特徴
~だ

。二般的に飛l重離が

″をほうがゴルフには有利だが、
飛距離のあるキャラの球の落とし

ξゞろは狭くなつており、より高
度ヽテクニックを要求される。
ひしょうヽ せんりゃCせい

非常に単畑割生にとんだコースだ。
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1打日は、追い風などで310Y打 てれ

は左バンカーを越えて2オンできる。

右側の広い場所がねらい目だが、右

に打ち過ぎるとキノコが邪魔になっ

て2打 めが打ちづらくなるぞ。

甲

グリニンは右奥が高 くなっており、

ビンの位置によっては難 しいライン

がのこる。距離が長いので向かい風

だと飛距離のないキャラはドライバ

ーでもとどかないかも。

谷越えのショートホール。手前が狭

く、奥が広いので、飛距離のでるク

ラブで打っていった方が安全だ。グ

リーンも傾斜がきついので、ビンの

位置によってはかなり難 しくなる、、

コ
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250Y打 てれば谷を越えるが、手前
の広いフェアウエイが安全だ。谷越

えで一気に2オ ンも可能だが、′`ン

カーにはさまれた平 らな場所から3

オンでいくほうが整実な攻め方。

皐

14‖

なんとこのホールもクッパなら1オン
してしまう。だけどねらい目はバン
カー手前の220Y付近。右の広い場
所は安全だけど、2打目の距離が長
いのであまりおすすめできない。

6つの島で構成 されたコース。それ

ぞれの島 :ン jヽ山があるので、小山を

さけて2打目が打てる場所をねらお

う。左のキノコが2本はえた島の奥
ギリギリがベストボジションだ。

飛距離のでるキャラなら280Y以上
打って一気に奥のフェアウエイを狙

おう。でなければ、斜面に気を付け

て260Yま たは240Y付近の平 らな場
所に1打目を落としていこう。
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クッパで追い風なら1オ ン可能だが、

無理せずバンカーの右側をねらおう。

このあたりからの2打目が爪先下が

りのショットになってボールが右に

飛びやすいので注意 しよう。
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打ち上げの分を見込んで大きなクラ

ブで打 とう。ここのグリーンは、ビ

ンの斜めからだとパッティングライ

ンが酔 にくい。真横か真っ正面な

らまっすぐのラインで打てる。

飛距離のでないキャラでも正面にま

っすぐ打っていけば2オ ン可能なロ

ングホール。ただし2打目を打つと

きに障害物にあたる可能性 も高い

ぞ。若から回っていくのが安全だ。

Ｆ
Ｌ
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1打 目は200Y付 近の広い場所が安
全だが、2打 目が難tい。1打日、2
打目いずれかが谷越えになるので、
使用キャラの飛距離と自分の腕前
を考えてクラブを選択するしかない。

平 らな場所が広い右側のフェアウエ

イを狙おう。200Y付近か260Yよ り
先の平 らな場所が狙いめだ。このグ

リーンもラインが読みづらいので、2
パットで入れるつもりでいこう。
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マリオシリーズに登場す

を見事にレイアウトして

コースだ。とにかく見ているだけ

~: 
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イスコアは望めない。ノヽ

占ノイしベルだけ錢槃しいホールが
予崚いつぱいだ。実際のゴルフにもこ
:ヽなコースがあつたらいいよね。
ど通中の`ゴルフ場でこのコースを :

そのまま勇蔵見してくれないかなあ。 :

で楽しくなつ

ス攻略は非常

い場所に正確

。でも、コ椰Fゞ
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2打めの距離が残るが、■バンカーに

挟まれたクッパのお腹の部分にある

210Y付 近が比較的ましな狙いめ,
グリーンも傾斜がきつくて難 しいの

で、バーならじょうできだ。

手前から7つ日と3つ日の丸いフェア

ウエイは平 らな場所が広いので、 1

打めはこのあたりを狙って打 とう。

センターがくばんだグリーンはやや

打ち上げになっているぞ。

300Y以上打てれば二気に奥のゲッ
ソーの平 らな所まで飛ばせる。2打

目にかなりの距離力噸美るが、安全に

いくなら右の小さなケッソーを狙っ

て3打 め勝負にかけよう。

1打めはノコノコの甲羅の広い部分

が狙いめだ。できるだけ平 らな部分

に落とそう。日玉の部分にあたるグ

リーンは小さくて難 しい。追い風な

らクッパで1オン可能だぞ。

ドンスンの頭の真上の平らな場所が

狙いめ。フェアウエイのまわりはデ

ィープラフが広がっており、絶対に

入れないように注意 しよう。入れる

ならまだバンカーの方がましだ。

ヨッシーの鼻のところにグリーンが

ある。260Y打 てれば1オ ン可能だ

ぞ。2打でいくなら200Y近辺のお腹
のところしかない。どちらも落とし

所が独いので風に注意のこと,

‐
嵐

FT

300Y打 てれば一気にグリ‐ンのあ
るテレサまで届 (が、なにいる緑の

大きなテレサが狙いめだ。テレサを

はずしてディープラフに入れると、2

オンはほぼ不可能だろう。

149V

距離はないがかなりの打ぢ下ろして、

グリーンの奥行きがほとんどなく、

奥に向かって下っている。グリーン

の奥はすぐに池なので必ずピンの手
前から攻めること。

風
0

1打 めは′ヽナチャンの一番後足の右

220Y付近がベスト.飛距離のある
キャラならここから2オ ン可能。3打

でいくなら体の海ん中のバンカーに

圏まれた場所 |こ:打めを落とせ。

グリーンを含めてもほとんど平 らな

場所がなく、どこでも斜面からのシ

ヨントになるので方向性に注意 しよ

う。260Y打 てれば奥のベイホーま

で届いて2オン可能だ。

グリーンが小 さく、打ち下ろしで、

距離があるため、非常
`_難
しいショ

ートホー′聰 ′`ンカーに入る可能性

が高いので、′`ンカーショットの練

習をしておいた方がいいかもね。

口
　
』
Ｌ

クッパなら1オ ン可能なミドルホー
ル。警通ならパックンフラワーの茎
の平らな場所が狙いめだが左右がと
でも狭いので注意しよう。ここもデ

ィープラフはノーチャンス。

一一

―

〕ヽ

1打 めはキラーが飛び出す大砲の穴

のところが狙いめ。2打 め以降も平

らな所を狙って打っていこう。フェ

アウエイをはずしてもショット可能

な岩場なので気楽にいこう。

グリーンは奥に向かって下っている

ので、ビンの手前にうまく落とせれ

ばホールインワンの可能性もあるぞ。

ビンの真横か真っ正面に付ければパ

ーァィーチャンスだ。

安全にいくならクリボウの左足、書

通にいくならお腹、勝負するなら

250Y付近の右足の平らな所を狙お

う。グリーンのうねりも激 しいので、

2オ ン2パットなら上々だ。

200Y近い飛距離、激 しヽ 寸Tち下ろ
し、小さいグリーンと非常に難 しもヽ

風がキツイとのせることすら困難に

なるはずだ。池に落ちなければよし

として、アプローチにかけよう。

最初のボム兵の平 らな所に1打 めを

落 とそう。飛距離のでるキャラなら

ここから2オ ン可能だが、左のボム

兵 を狙 って3オ ンでいくのが安全。

グリーンはど真ん中狙いで。

翼

ルイージとマリオが見事に描かれた

コース。2打めt´∞ Y程度の距離が

残るが、ルイージの帽子のところに

1打 めを落とすしかない。3オンのパ

ーなら良 しとしよう。
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今月はピーチキャッスルを紹発、し

よう。このコースは、先局
t箱

界枯:
たルイージガーデンと同じパター

コースだ。アルフアベットのJか

らZまでの文字と
'マ
マクが麟″ア
こ′めいヽ 0ダ

ウトされているぞ。今種lb全コー

ス

'欠

ットを目指 したんだけど、

1ボール2とホール3はどうしても 1

打では入らなかつたのだ。だれか

ξのコースの攻略ルー トを見つけ
出ヽと      おし

[ポ勝
ら教えてちょ―だい。
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Liヒ                lli
独耐廻曜=獨爾扇4‐

オ

画面写真のようにNの左側 に

あてて3ク ッションでビンを狙

える。強 さはロングパットに

して目盛 り3つ残 しくらい。

ミドルで日盛り2つ残しで画

面のように打てI詢 クッション

でカップイン。難しいけど水
切リショットも楽しいよ。

このホールはどう打っても、

グリーンだと距離的にピンま

で届かない。2打めを打ちや

すい場所に残すことにしよう。

オ
ｊ
ル
ｙ

ｒ
レ
』
ビ

画面のようにPの左側に当て

て3クッションでピンを狙うの

が簡単だ。ロングで5つ目盛
り残しで打つのが目安。

Mの右上の部分に当ててピン

の方向に跳ね返そう。ただし

強く打ち過ぎるとOBになっ
てしまうので注意してね。

画面の方向に合わせてここから

5クッションです1つ。最後は斜

面を転がす感じで。力加減が

難しく、日盛り2つ半残しだ。

なんと驚異σ潟クッションでの

カップインを発見。最後はビ

ンをオーバーさせて後ろから

入れるのだ。日盛り1つ残し。


