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任天堂

991年6月 11日

6800円

撮助パック、64GBバック対応

: ゴルフゲームは従来のゴルフゲー
=簾ムとl議奎くちがう。ゴルフゲーム
711/ で き  ょ
と―‐りその出来の良さはもちろんの

高多■ゴルフの挙を壁素1鶏らない

鰤鼈んや謙でも、とつても塞
し`く遊べるのだ。このゲームを遊
だ` Rゴルフが好きになったら、

1勁1劃瞑罪望のずルフにもチャレン

|ジして汲ゥめかな。

|1国鋼n
るぞ。また『マリオゴルフGB』

で育てたキャラ|

て遊ぶこともで

をダウンロードし

きるのだ。

ここの3人 はある条

件を満たすと登場す

るぞ。いま必死でそ

の条件を調べている

ので、もうちょっと

待っててね。

ここにはキャラの名

前や球筋、 ドライー
バー (※ 1)での飛
距離が表示 されてい

る。特長 をよく見極

めてから選ぼう。

『マリオゴルフ64』 を開発しているのは、1:ヤ ■回■
メロッ:卜という会社 (詳しくは83ページからの 買副
特集を読んでね)。 実はキャメロットはPS難で大ヒ
ットした『みんなのゴルフ』を開発した婆緑なんだ。
自さもうなずけるよね。それではそろそろナイスシヨツ

コ■日

■■■■

「
■■■■■

☆トーナメント

☆キヤラゲツト

☆リングショツト

☆スピードゴルフ

☆ストローク

☆パターゴルフ

☆トレーニング

☆ストローク

☆マッチプレイ

☆スキンズマッチ

☆クラブスロツト

☆パターゴルフ

ボールの落ちる地点を表示

・
マリオゴルフ64」 の面

卜といきますか!!

☆ストローク

☆スキンズマツチ

☆クラプスロツト

☆パターゴルフ

…
ブレイするホール

数やベットの投た。
地形の腱島 プー

イング.

のサンプル

『マリニFり著76囀
ロム。実際に遊んだ感

想は、「もう最高‖」。ゴルフゲ■

ムつて、1人でコツコツとオ盪』レ

をiつていく、わりと島蹂ぼ齢1蒙
があったけど、ぎヽご`IF,マリオの
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日

…
画面をポーズ。い

ろんなメニューガ

表示される.

鍾 蔑 艤 霊 酵

ショットの方向とク

ラフのi重類 を変更。

● コ 雇 圏 ら
シヨンH,のショッ
雌 ■ (ボールに

ある赤い点)や全
体マップ表示 (+
Rト リガーボタンヽ

｀
｀一 :

人

攀 く
ヽ

ここには8月発売予定の「マリオコルフGB」

で育てたキャラが入るのだ。

―
ンヨツト.決定。

ショットの変更。
ノーマル/パワーショット(通常)。
ノーマル/アプローチ(※ 2)シ ョット(グリーン近く)。
ショート′/ミ ドル//ロングパット|リティングく※3)時 )。
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田
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価格

3～4人a)1

ろヽ遊べるのだ

■

こ 11■ |ハ

爾 与 |

t・働―

‡
ヽ  :

劇ol

マリアr」
t

んらん機

『マリオゴルフ64』 で使えるキ

ャラは全部で17人。最初は4人

しかいないんだけど、キャラゲッ

トでキャラを増やしたり、ある条

TM

，」・籠
ョフ翫

集 に

り

亀
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b.ノ 1■■フノノンノレデ pttξ彎
球飾 :低めのフェード

飛躍難 :210ヤード

特長 :愛嬌あるまんまるお目
めのチャーリー。ひまさえあ
ればゴルフをしているとか。

/

球筋 :高めのドロー

飛距離 :215ヤード

特長 :小さいながらも飛距離
はまずまず。スコアが悪い時
の仕草がとてもかわいいぞ。

1も`フラL し 写―ザ
球筋 :高めのストレート

飛距難 :212ヤード

特長 :ま っすぐの素直なボー
ルの持ち主。プレイしやすい
ので最初はピーチがおすすめ。

摯縮 :低めのストレート

飛踵離 :208ヤード

特長 :ち ょっとぶりっ子で、
かわいい仕草が印象的。ゴル
フはちよっとパワー不足かも。

■■■■

「
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ドフコyやニアピンで ,始めての人にはハンディ
も盛 り上がろう。    をたくさんあげよう

r―
―一一―一―

―

―～―

マッチプレイ同様、各

ホールの最ボ蒲霧のプ

レイヤーが勝ちになる

が、同じスコアのプレ

イヤーがいた場合はそ

のポイントが次のホー

ルに持ち越される。
,4人 で遊ぶと結構ポイン
トが貯まってスリリングだ

霰拳とアルフアベット

をうまくデザインした

2つ_(ピーチキャッス

ルとルイージガーデン)

の専用コースで遊ベ

る。これだけでも充券
に楽しめる面白さだ。

合
'型
のこのホールはどう

やって打つのかなフ

スキンズマッチ形式の

プレイながら、ホール

ことに1翼i爆するクラブ

(パター以外)をスロ

ットマシンで決めるの

だ。みんなでブレイす

れば盛り上がるぞ。
●☆で止まるとそのクラフ

が使えなくなるのだ

コース上 にセッ トされ

たリングを通i逓きせな
がらプレイする。リン

グを全部通してパーで

あがないとスターがゲ

ットできないのだ。6コ

ースで全36ホール。
合バー (※5)5だ から5祠以

内で終わらないとだめなの

いろんな参加者と18
ホールでスコアを議う
モード。ここでもらえ

る「バーディー (※ 4)

バッジ」や「コースゲッ

トポインロがたまると

茨のコースで遊べる。

洒警:ニ

含トーナメントの全成績は

クラブハウスで見られるぞ

どれだけ早く18ホール

をまわれるかを競うモ

ード。ブレイを終了し

た時点で、タイムとス

コアのいい方が勝ち。

9P分
以内でまわると 合早く打たないとどんどん

記録がセープされるo  時計が進むのだ

1人でトレーニングを

するためのモード。自

分の好きな (苦手な)

コースを何度でも1殺1曽

できるのだ。天候や風

の議さ、雰間も畠囲に

かえられるぞ。
合納得いくまで可度でも打
ち直して鍛えよう

最初は4人 しか使えないキャラも、キャラグットモ

ードで勝ち抜いていけば使えるようになるのだ。
がんがん勝ち義いてドンドンキャラをゲットしよ
う。ちなみに試合彬疑はマッチプレイだぞ。

合最初はストレートボー 含ひとつでも多く勝てれ
ルのピーチが使いやすい ばキャラがゲットできるぞ

害ホールことに1lf撮の

少なさを競いあつてポ

イントを取り合う。一

芳蒟に勝ち (員け)薦
けると、わすか 10ホ

ールで終わつてしまう

こともあるぞ。
●マリオとルイージの兄弟

対決のスタートだ

:'
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最
初
の
４
キ
ャ
ラ
の
中
で
の
お
す
す
め
は
ビ
‥
チ
だ
が
、
ョ
ッ
シ
ー
を
ゲ
ッ
ト
で
き
た
ら
ヨ
ッ
シ
ー
で
ブ
レ
イ
し
て
み
よ
う
。
操
作
し
や
す
い
し
、
飛
距
離
も
あ
る
の
で
、
多
く
の
ロ
ン
グ
ホ
ー
ル
で
イ
ー
グ
ル
も
可
餞
だ
。

■■

野.褥爵摯ν……………
球筋 :低めのフェー ド

飛距 離 :220ヤー ド

特長 :フ エー ドボール (※ 6)で攻
めてくるルイージだが、1打 目のミス

がやや多い。パーであがるホールが多

く、バーディーは少ない。バーディ

ーをたくさんとって確実に勝 とう。

彎L″
yttyy…

球筋 :高目の ドロー

飛距離 :260ヤー ド

特長 :理にかなった堅実なプレイス

タイル。ショットが安定 しているが、

ハッとするようなショットも少ない。

後半調子 をあげてくるのでリー ドし

てても油断禁物。

しヴ翼 3‐3′iツ:一

球筋 :ふつうのス トレー ト

飛蘭離 :230ヤー ド

特長 :1打目や2打 目でのミスが多い

が、必ず3打目でピン則まで寄せてく

るので油断しないように。パーで引

き分けて、バーディーラッシュで寄り

切ろう。

目■目〓 L

■ 7

ロコ

買D {ノ
プノフノ

■

db
一」:]どんな三トデ「グ■

/′わのかt7
最初に遊べるのは、キノピオランドだけ。でも実は全6コース]08ホ

ールもあるのだ。全部のコースを登場させるためには、かなりの「コ

ースゲットポイント」が必要だけど、トーナメントで優勝すれば、た

くさんのポイントがもらえるし、何度でも遊べちゃうから平気だね。

猟
フ
ル
ー
ツ
タ

ッ
プ

リ
の
ヨ

ッ
シ
ー
ア
イ
ラ
ン
ド
。
な

ん
か
お

い
し
そ
う
だ
ね

砂
漠

に
囲
ま
れ
た
ヘ
イ
ホ

ー
デ
ザ
ー
ト
。
正
確
な
シ

ョ
ッ
ト
が
要
求
さ
れ
る

マ
リ
オ
キ
ャ
ラ
が
登
場
す

る
マ
リ
オ
ス
タ
ー
。
本
当

に
見
事
な
コ
ー
ス
だ

落
ち
た
ら
Ｏ
Ｂ

（
※
‐０
）

の
テ
レ
サ
パ
レ
ー
。

こ
り

や
き
つ
い
わ

し 7′
"球筋 :高いドロー

飛距饉 :270ヤード

特長 :豪快なドロー(※ 8)ボールが印

象的だ。アイアン(※ 9)の切れ味も抜

群で、ほとんどのホールをバーディであが

る。ミスをしてもパーであがるので、その

時にバーディーを取れば勝てる。
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む 舅鮮…
球筋 :高目のドロー

飛距離 :240ヤード

特長 :パワーシヨントを使ってガン

ガン強気で攻めてくる。ロングホー
ル (※ 7)もほとんど2打で乗せてく
るが、短いパットを結構はずしてく

れるので戦いやすい。

球筋 :低めのフェー ド

飛距 :曖 :250ヤー ド

特長 :見 かけはワイル ドだが、 ゴ

ルフは堅実。ボギーはほとんど打 た

ないので、確実にバー以上であがる

こと。後半 ミスが多 くなるのであき

らめずに最後 までがんばろう。

●

・ =颯



1球の方向を意識しろ!

ここにはパ

ピンまでの残り

高低差が表示さ

れている。ポイントは

高低差だ。打ち上げ

(∪ P)ならば飛距離の

出るクラブを選ぼう。

常に平らな場所から打つとは限らない

のがゴルフ。ストレートボーノレを打つヨッシーで ゲ ム を す る

: 大きなポイン トだぞ。ただ

これは実際に様々のケース

で打ち込んで練習するしか

ないのだ。 トレーニングモ
ー ドでがんがん鍛えよう。

通常はボープ

卜位置 (赤い点)は、
卜で自由に変えられる

この打ち分けは有効だ

―ルは上を、上に上が

の

に

:(画面上)ボールが
: 左に、爪先下がりだ

０
こ
の
ま
ま
打
つ
と
　
●
左

に
曲
が
る
の

左
に
飛
ぶ
。
ピ
ン
の

で
ピ
ン
の
右
側
を

位
置
に
合
わ
せ
ろ
　
狙
っ
て
打
つ
よ
う
に

打ち変えよ

も必要だ。

つ

ら飛距離のない

キャラでも2オ

ンが可能かも。

いろいろ試して

みよう。
oこ こは思い切 って
パワ~ンヨントで勝負 だ

ておかなければいいショット

ころならパワーショット

ドッグレッグ (※ 12)のコースな

とボールが右に大き

く曲がる。そのため

実際の飛距離はかな

り落ちてしまうのだ。

∃ッシーで練習する

とわかりやすいぞ。

9m

Aを押

すとバ すと止

まり、その位置で力加減が決まり、カーソルが :

左に移動する。さらにAを押しミー トカーソル :

内で止まればショットは成功だ。ただここの大 :

きさは状況によって変化するので注意が必要だ :

ぞ。細かいことだが、ミー トカーソルの中心を :

はずすと飛距離が落ちる。ちなみに左にはずす :

とスライス系、右だとフック系のボールになる。 |

このことを念頭において自由自在にボールをコ :

ント□―ルできれば、もうプロ級の腕前だぞ。 |

含この場合はフォローで打ち下

ろし。小さいクラフを選ぱう

合9メ ー トルのアゲン

ス ト (※ 11)。 ヨッシ

ーだと2番手は飛距離

の出るクラブが必要 だ

状況 ||こ応じ

勝負ど

てBボタンでショットを
ヨ ツ

日寺に

のボ

たけ

含こんな場合は迷わず短めの 合グリーンの傾斜も意識して
クラフを選ぼう        ピンを狙おう ゝ  園目

ればボールの下をねらって打ち込もう。

た 倍 ●
な ぐ こ
き ら の
や い 、本

雰9馨
なでた
Jヽ オTと

力V云わらないので、飛距離は半分になつてしまう。

バンカーやラフでは大きめに打とう。

―ドは、ゲームをクリ

アするころには、いっ

ばしのゴルフ通になつ

ているというすこいモ

ボー

●
さ
す
が
に
マ
リ
オ
　
●
も
ち
ろ
ん
ゴ
ル
フ

は
何
を
さ
せ
て
も
う

ゲ
ー
ム
と
し
て
の
で

ま
い
ん
だ
よ
ね
　
　
　
き
も
は

っ
ち
り
だ

|ヽ _

贈 オ
lw

●・0

奪

力加減を考えるその1TI その2

―

1地形は必ず確認しろ

|ショットを打ち分ける!

もキャ

ポイン

|       ・: .｀    ′'い 」

|ショット位置は大事

TI状況を理解しよう!

―数、

距離、

一
□
医
田
Ｈ
銹
脱
風
口
Ｈ
四
И
ワ
ゴ
ル
フ
で
は
ビ
ン
の
距
離
ま
で
が
遺
い
人
か
ら
打

っ
て
い
く
の
だ
。
ま
た
そ
の
ホ
ー
ル
で

一
番
ス
コ
ア
が
よ
か

っ
た
人
は
オ
ナ
‥
と
呼
ば
れ
、
次
の
ホ
ー
ル
で
最
初
に
打

つ
こ
と
に
な
る
の
だ
。

ヨ ツ

しながらのシ

ンをねら

エ ツ

しよう。もしフェアゥエイ (※

4)やバンカー (※ 15)

た「

―ドなのだ。こちらも

発売がとつても楽しみ

だね (83ページから

の特集にも紹介記事

↓

L,_

オモ

●
.
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礫
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‐

ヘ

があるよ)。
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あ
ま
り
お
す
す
め
は
し
な
い
が
、
キ
ャ
ラ
ゲ
ツ
ト
や
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
で
シ
ョ
ツ
ト
を
失
敗
し
た
時
に

「ち
ゅ
う
だ
ん
す
る
」
に
し
て
セ
ー
プ
し
、
「つ
づ
け
る
」
に
す
る
と
第
１
打
日
か
りヽ
つ
つ
一
度
打
ち
直
せ
る
の
だ
。

■
■
■
■
■
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■

『マリオゴルフ64』 で最初から遊

べる入門用のコースがこのキノピ

オランド。緑に囲まれたきれいな

山間のコースだ。入門用といつて

も、ただ身つているだけで饉;夕饉こ
攻略できるほど甘いわしてはない。

前σページで説明した全てのポイ

タトをショットの度に意識しなが

らコースに臨もう。ここでしつか

で星イになれて、さら|』設`しく
讐身]:彗タリ
コースにチャレンジし

池に向かって下っているので、1打

目の狙い目は右バンカー先σ21ЮY
付近。もし2打目が斜面からだと

左方向に飛ぶので注意のこと。

■■■□

250Y打 てれば1打でグリーンにの

る。ヨッシーだと狙い目は左から

4本目と5本目の木のあいだ。ここ

に打てればうまく本を抜けるぞ。

1打目を左のラフや斜面に落とす

と、2打 目が難しいので右が狙い

目。ただし250Yで正面のバンカー

に入るので飛距離を考えて打とう。

距離の出るキャラなら楽勝で2打

でグリーンにのるが、フェアウエ

イにある微妙な傾斜でボールの飛

ぶ方向が変わるので要注意のこと。

280Y打てれば正面の池を越えら

れる。風を頭にいれて強気でいく

なら狙ってみよう。無難にいくな

ら池の左、弱気なら池の手前かな。

260Y打つとフェアウエイを突き抜

けてラフに入るので注意が必要

だ。左の本を越えても傾斜になっ

ているので、バンカー左がベスト。

230Y付近の本の手前に止めるの

が無難だが、280Y打てると転が

って残りは150Y前後。グリーン
ヘの打ち上げは大きめのクラフで。

一見簡単そうだが、グリーンが見

えないし、グリーンの奥行きもな

いので結構難しい。距離のあるク

ラブを選んで余裕を持って打とう。

l

打ち下ろしのミドルだがフオロー

でも1打でのせるのは難しい。無

難に2打 でのせよう。グリーンは

バンカー方向に下っている。

団

l

グリーンがバンカーに向かって下

っており、右からの風の時はバン

カーに入りやすいので注意。打ち

下ろしなので少し弱めに打つこと。

かなりの打ち下ろしで、フォロー

で飛距離のあるドローボールなら

1打でクリーンにのる。ふつうに打

つならバンカーを避けて右が安全。

打ち下ろしのホールだが手前に池

があり、クラブは変えない方が無

難。グリーンは2段で、同じ段にの

せないとバーディーほとんど無理。

1打 目は小山に届かないよう飛距

離は230Y以内に抑 えよう。 ピン

が手前の時、2打 目はバンカーを

避けて右からフックでせめよう。

まっすぐなロングホール。フォロ

ーならヨッシーでも2打でグリーン

にのる。まっすぐ打てるかどうか

がカギ。グリーンはほぼ平ら。

i

回

飛距離のあるキャラを使い、1打

目でバンカーを超 えれは2打でグ

リーンにのる。3打でいくなら打ち

上げの分飛距離の出るクラブで。

小川に向かって下 っており、斜面

からの2打 目は小川に落ちやすい。

狙い目はフェアウエイ右の250Y付

近の平 らなところのみだ。

―

1打 目は280Y付近の本を避けて手

前に楽に打てはいい。グリーンは

奥に下っているのでピン横に付け

るとやっかい、手前から攻めよう。

■
■
■
■

■ｔ
一■

やや打 ち上 げになっておリフルシ

ョットの自信がなければ飛距離の

出るクラブが無難だ。グリーンは

奥が高いのでやや強めに打 とう。
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ゲットポイントを50ポイン :

すると遊べるようになるの 1

も緑豊

には、フェアウエイやグリーンで

のアンジュレーシヨン (う ねり)

が大きくなつており、フェアウエ

イではより正確な方向性が、グリ

翠〕雌Eではより薇がな男]i路が雲
求されている。

□ 旧

がノコノコパーク。こち

かな山間コースだ。見た

ノピオラン

に難易度が

ドに似ているが、
liがってし桟亀:真稼爾

‥

ら

感じ

|

1打 目はとにかくバンカーに入れ

ない事 だけを心がけよう。グリー

ンは左が
｀
下がっているのでビンの

右に打 てばピンにからみやすい。

申

まっすぐ260Y打 つとバンカーに入

ってしまうぞ。コース左はOBでは
ないがディープラフがあるので2オ
ンが難しい。フックに注意しよう。

小川が流れるきれいなショー トホ

ール。大きなグリーンなので小川

を気にせず気楽にショットしよう。
やや打ち下ろしのホールだ。

小川の左は2打目が狙いやすいが、
1打 目のショットが難しい。バンカ
ー越えになるが、小川の右の230Y
付近の平らなところがベストだ。

■日

230Yと 280Y付近を流れる小川の間
に打てれはベスト。クリーンは複雑
なうねりがあるので、 ピンの位置に
よってはラインが言売みづらいぞ。

バンカー手前なら220Y付近、奥
なら280Y打 って平らな所から2打

目を打ちたい。グリーンは奥に下
っているので手前からせめよう。

フェアウエイ左の林に打ち込むと
2打 目が難しくなるので要注意。
グリーン手前のバンカーが気にな
る時は奥から大きめでせめよう。

|■

距離があるので、1打 目は250Y打

って池の手前ギリギリで止まれば

最高。グリーンは真ん中が高くな

ったいわゆるおまんじゅう型だ。
l

斜面に止めると難しいので230Y付

近の平らなところに打って3打 目

勝負。280Y以 上打って、下の段
のフェアウエイ左なら2オ ン可能。

2∞Y付近が狭くなっているが、1打

目を280Y打 ってフェアウエイセン

ターに落とせは2オン可能だ。3打

目勝負なら小川の手前に止めよう。

280Y打 てれはバンカーを越えられ

るが、バンカー手前が無難。ただし、

どの場所で2打 目を打っても微妙
な傾斜があるので注意が必要だ。

打ち下ろしのショートホール。グ

リーンの傾斜が激しいので、ビン

位置の傾斜を考えて打たないとピ
ンによらない。3パットに注意。

200Y以 上打つと落 とし所が狭 く難

ししヽ 2打目は爪先下がりで、ボー

ルが右に飛ぶので、グリーンの左

から飛距離の出るクラブで打とう。

左のラフの上を250Y打 て|ル ンヾカ
ー左のいい位置に落ちる。ただし

2打 目は林越えなので、うまく木

を避ける位置をさがして打とう。

飛距離があるキャラなら1打でグリ
ーンをねらえるが、ビンがグリーン

右の時は完全な池越えになるので、

左から2打でねらう方がいいぞ。

打 ち上げのンョー トホール。飛距

離の出るクラフかパワーショッ ト

で打 とう。グリーン右が■ドがって

おり横につけた方が打ちやすいぞ。
l

池越えのきれいなショートホール.
ピンが手前でも無理せず、奥に大
きめに打っていこう。池に入れる

と1打加えて池の手前から打ち直し

2打目は池越 えになるが、1打 目を

かっ飛ばせは2オンできる。このホ

ールもフェアウエイの左右 は傾斜

があるので必ずセンターに打 とう。
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