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ヤリ込んだ人はもう知つてると思う

けど、ある条件を満たすことで、初

期段階から遊ぶことのできるジャッ

ク・クイーン。キングの3カ ップ以

外に、「JOKER」「X」 の2カ ップが

増えるんだ。さらに「Xカ ップ」の

出現条件を満たすと、同時にエキス

パートを越える難易度の「マスター」

クラスが出現。ここまでくると、も

はや生半可なテクニックじゃ太刀打

ちできないぞ。つてことで今回は、

その2カ ップについてI関薦1をしてい

こう。「ジョーカーカップ」について

は、めざせ完全制覇つてことで「マ

スター」で総合 1位 を獲得した

編集部ゲーマーのアンドレのセッテ

ィングも掲載しておこう。カップの

出現条件は下を参考に。

しゅつげん じょうけん

●ジャックカップのエキスパートを制覇

すれば、全マシンが選択可能になる

ジャック・クイーン。キングの3カップ

をエキスパートで総合1位クリアする

と出現する。今までのコースにあつ

た、ループ、パイプ、シリンダー、ウェー

ブ、ハイジャンプといつたレイアウト

のすべてを兼ね備えた激ムズカップ。

このカップをエキスパートでクリアす

ると全てのマシンが選択できる。
●エキスパートで総合1位を取るのは難し

い。特にクイーンがきついかも

0コ ースで1位 をとっても当然ダメ。総
合ポイントで1位クリアを目指そう

4つのカップのエキスパートを総合 1

位でクリアすると出現。「X CUP」 が

出現した時点で、同時にマスタークラ

スも選択できるように。「X CUP」 は、

コンピュータがコースを毎回
｀
自固偽洲珍

するため、リトライを選択しない限り

2度と同じコースが出現することは無

いので何度でも楽しめるのだ。
0ジ ョーカーのエキスパートをクリアす
ると、最後にこんなおねえちゃんが

しゅつげん  じょうけん

OК ER― CUP―出現条件 CUP―■―マスタークラス

●

Ｘ
カ

ッ
プ

の
オ
ス
ス
メ

は
、
な
ん
と
言
っ
て
も

４
人

対
戦
。
毎
回
新
鮮
な
感
じ
が

す
る

゛

難
易
度
に
も
、

エ
キ

ス

パ
ー
ト
を
し
の
ぐ

マ
ス
タ
ー

ク
ラ
ス
が
登
場
す
る
。
か
な

リ
キ
ツ
イ

０

今
ま
で
走

っ
て
き
た

コ

ー
ス
の
総
お
さ
ら
い
の
よ
う

な
、
何
で
も
あ
り
の
コ
ー
ス

が
ま
ち
う
け
る

中
ジ

ョ
ー
カ
ー
カ

ッ
プ

も

他
の
カ
ッ
プ
と
同
様
に
６
つ

の
コ
ー
ス
か
ら
構
成
さ
れ
て

い
る
の
だ
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3つのカップをエキスパートで1位 ジョーカーカップをエキスパートで1位
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り札はジョーカー。ここで決めようぜ!

このコース名を聞いて、どこ

かで聞いたことが…、と思う

人も多いだろう。そう、『マリ

オカー ト64」 に登場したコー

スと同じだ。名前だけでなく、

コースレイアウ トまでも同じ

なのだ。ただし、スピー ドや、

過酷さは全然違うけど。

2カ所の八―フループ (縦半

回転)状の折り返し点があり、

コースが上下向かい合わせに

なつているコース。直線のと

ころどころにガードレールの

無い地帯があり、落下の危険

性がある。ビットエリアもか

なり短い。

ウ
ス
タ
ー
ト
地
点
直
後
に
大
き

く
下
降
す
る
坂
が
あ
る

見ての通り、コースレイアウトが全く同じ.

カラフルなレインボー色なのも同じだ

ママ '

ぬ ゴールゲートのすぐ先にかなりの高低差を持つ下り坂があ

る。2周 日以降はプースターを使用し、空中で重心を傾け

て加速しよう。ブーストができない1周目も、左右にコー

スアウトしつつ空中を飛び、コースに戻りながら加速可能。

∩  耐幽 h
毬″鋤田腱ω・硼"響

警  6物日曜瑶鶴

ビットエリアがとにかく徒象aエ ナジーメーターの撃:事ぐ
らいしか回復しない。2周 日で調子にのつてガンガンブー

ストしまくつたり、ガードレールや敵車に激突したりして

いると、3周目で痛い目に。配分を考えて使うこと。

―

ウ

コ
ー
ス
自
体
は
広

い
の
で
、

敵
と
の
接
触
は
少
な
い
だ
ろ
う

ウ

マ
リ
カ
で
は
長
く
感
じ
た

コ

ー
ス
だ
が
、
ス
ピ
ー
ド
が
違
う

ゆ
慣
れ
て
し
ま
え
ば
、
１
周
目

で
こ
の
順
位
に
な
る
こ
と
も

ゆ
ピ

ッ
ト

エ
リ
ア
は
長

い
が

ト
ラ
ッ
プ
が
仕
掛
け
て
あ
る

０

こ
う
し
て
み
る
と
普
通

だ

が
、
現
在
逆
さ
ま
に
走
行
中

０
道
幅
は
広
く
、
あ
ま
り
き

つ

い
コ
ー
ナ
ー
も
な
い

上下に180・のuタ ーンがあるという特殊な

形状をしたコース。コース名の由来がわかる

ママ
｀

０

こ
の
虹
色
の
コ
ー
ス
は
ま
さ

に
あ
の
レ
イ
ン
ポ
ー
ロ
ー
ド
だ

ウ
所
々
に
両
サ
イ
ド
の
ガ
ー
ド

レ
ー
ル
が
な

い
と
こ
ろ
が
あ
る

ウ
上
に
見
え
る
の
も

コ
ー
ス

Ｕ
タ
ー
ン
で
戻
う
て
く
る

ウ
上
下
が
同
じ
レ
イ
ア
ウ
ト
に

な

っ
て
い
る
の
が
わ
か
る

０

上

に
向

か

っ
て

１
８
０
度

Ｕ

タ
ー
ン
を
す

る

ウ
曲
が
り
き
れ
な

い
と
思

っ
た

ら
サ
イ
ド
ア
タ
ッ
ク
で

０
こ
の
コ
ー
ナ
ー
の
先
に
短

い

ビ
ッ
ト
エ
リ
ア
が
あ
る

ウ
パ
イ
プ
の
中
で
再
び

Ｕ
タ
ー

ン
。
ス
タ
ー
ト
地
点

ヘ

ゆ
意
外
と
く
ね
く
ね
し
て
い
る

の
で
落
ち
な

い
よ
う
に
注
意

負

●
ス
タ
ッ
フ
ゴ
ー
ス
ト
が
行
う

方
法
。
む
り
や
り
空
中
で
加
速

ゆ
ど
う
し
て
も
回
復
し
た
か

っ
た
ら
こ
こ
で
減
速
し
よ
う
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ウ

ス
タ
ー
ト
し
て
す
ぐ
に
急
な

上
り
坂
が
待
ち
受
け
る

ウ

ト
ン
ネ
ル
内
は
ぶ
つ
か
り
や

す

い
の
で
ま
ん
中
を
走
ろ
う

０
こ
こ
か
ら
先
が
シ
リ
ン
ダ
ー
。

あ
そ
こ
に
張
り
付
い
て
走
る

ウ
シ
リ
ン
ダ
ー
部
分
な
ら
ど

こ

見た日はすごくかっこいいが、難易度はと

ても高いシリンダーが長く続くコース

ママ =

０

わ
り
と
ぐ
に
ゃ
ぐ
に
ゃ
し
て

い
る
の
で
し

っ
か
り
操
縦
を

●

シ

リ

ン

ダ

ー

出

回

は

、

コ

ー

ス

ア

ウ

ト

に

気

を

付

け

よ

う

，
ビ

ッ
ト
エ
リ
ア
前
の
ア
イ
ス

ゾ
ー
ン
。
当
然
だ
が
す
べ
る

ウ
ピ

ッ
ト
を
す
ぎ
て
、
上
り
坂

の
後
に
ハ
イ
ジ
ャ
ン
プ
が
あ
る

を
走
っ
て
も
味
な
の
だ

"

シリンダー部分では、コースに対して外側への力が大きく

加わるとコースアウトに。無理に曲がろうとせずに、適度

にスライドターンを行うのが無難。2周 日以降は坂の頂上

付近でブーストすれば、空中に浮いてうまく加速できるぞ。

李頂上の少し手前でブースト、空中で

スティックを下に

負
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コース全体が、上下に波打つ

ようにウェープしている。高

低差はさほど大きくないが、

細かく連続しているので、先

の見通しがききにくい。船に

乗つているような感覚なので、

酔つてしまいそう。酔いが最

強の敵かもしれない…。

ウ
ダ

ツ
シ

ュ
プ
レ
ー
ト
は
必
ず

ま
ん
中
付
近
に
あ
る
ぞ

まさにウェープ。荒波の海を走つているかの

ような感覚に陥つてしまう。ホントに酔う

マ■ '

ウ

コ
ー
ス
の
先
を
見
て
も
、
ウ

ェ
ー
ブ
し
て

い
る
の
が
分
か
る

０
登
っ
て
は
降
り
る
の
繰
り
返

し
が
連
続
し
て
い
る

０
上
下
の
ウ
ｉ

ｌ
ブ
だ
け
で
は

な
く
、
左
右
に
も
振
ら
れ
る

０
な
る
べ
く
先
を
推
測
。
こ
の

先
は
左
カ
ー
ブ
だ
な
、
と
か

ウ
先
が
見
通
せ
な

い
。

コ
ー
ス

を
覚
え
る
の
が

一
番
よ
い

ウ
ト
ン
ネ
ル
の
中
も
ウ

ェ
ー
プ

パ

ニ
ッ
ク
。
も
―
大
変

ゆ
先
々
の
こ
と
を
考
え
て
ビ

ッ

ト
エ
リ
ア
で
完
全
回
復

亀 なにしろ先の見通しが利かないので、ノヽンドリングのタイ

ミングが予測できない。とりあえず、路面のまん中にある

ダッシュプレートに乗ることと、高速時に空中に浮くこと

には注意したい。1位は至難の業。捨てても良いコースだ。

⌒高速時は思わぬ所でマシンが浮いて

しまう

768

|

|″  ′

アンドレセッティング

ヽ
け
′′摯
　
　
　
　
　
　
　
・

や

―

　
、
■
、
．

．
・
　

　

１
ヽ

Ｂ
， ‘

―
ｒ̈
も
ざ
Ｌ
‘
、，、
〔パ

■
，

，

♂

　

　

』
綱

ｒ′
　

‘―
′
ｔ
ａ
‘

‘

ｏ

■

　

　

”

′
"0″
71●
=″

1確 li“g

i“

“

 ́ ‐●●コ

■[_
2コ嵯

し

よ

う

り

　

　

　

　

み

ち

勝
利
へ
の
道

筒状になつている所のどこで

も走ることのできるシリンダ

ーと、ハイジャンプが1つ に

なつたコース。コース全体の

1/3を しめるシリンダー部分

でのマシン制御が難しく、コ

ースの難易度をあげている。

が、勝利はできるはす。
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スネークロードPOI皿I礎翻1脚]巳
難易度 :★★☆★★ コーナーが非常に多く、くね

くねと曲がり続けるテクニカ

ルなコース。大きな高低差や、

ガードレールの無い場所など

は無いが、道幅が狭く連続し

たコーナーが待ち受ける。コ

ーナーを予測しつつレースを

進めよう。
180° に近いコーナーが連続 しているため

高度なコーナリングテクニックが要求される

ママ
1

０
ま
ず
は
小
手
調
べ
に
ダ
ー
ト

ゾ
ー
ン
が
出
迎
え
る

ウ
小
さ
い
が
ジ
ャ
ン
プ
も
あ
る

斜
め
に
飛
べ
ば
当
然
ア
ウ
ト

ウ
長

い
直
線
も
あ
る
が
、
半
分

は
蛇
行
の
コ
ー
ス
だ

ウ
ゲ
ー
ト
付
近
に
２
度
め
の
ビ

ッ
ト
エ
リ
ア
が
あ
る

ウ
ピ
ッ
ト
エ
リ
ア
は
２
つ
に
別

れ
て
い
る
。
結
構
便
利
だ

ゆ
急

コ
ー
ナ
ー
は
当
然
の
サ
イ

ド
ア
タ
ッ
ク
タ
ー
ン

０

こ
れ
ぐ
ら
い
の
カ
ー
ブ
な
ら
、

ス
テ
ィ
ッ
ク
の
み
で
曲
が
れ
る

ウ
バ

ツ
ク
ス
ト
レ
ー
ト
に
突
如

現
れ
る
ク
ラ
ン
ク

ら ● 蛇行が多いコースでは、どうしてもサイドアタックでのタ

ーンを多用せざるをえない。もうすでにこのテクをモノに

している人も多いだろうが「減速せずに曲がれて攻撃もか

ねている」[韮i箋|なテクニックなのだ。ぜひ試してくれ。
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0と にかくサイドアタックターンにチ
ャレンジだ

ビッグハンドШ隆ッ輌鵡D
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見たまんま、直球のコース名が付けられてい
る。最後を飾るにはふさわしいコースだ

ジヨーカーカップの最後を飾

る難コース。マップを見れば

分かるとおり、全体が大きな

手の形になつている。長いス

トレー トもあれば急カープも

あり、さらにガードレールの

ない地帯も。リタイヤ続出の

コースだ。

砂  7御回議電鶴
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ゆ
急
カ
ー
ブ
が
多

い
だ
け
の
コ

ー
ス
だ
と
思

っ
て

い
る
と
…

争GЩ奨嘉喜p日間鼈

』出路

釉 ¶a"ロロ出鴇
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ウ
カ
ー
ブ
の
先
は

フ
ェ
ン
ス
が

無
い
の
で
気
を
付
け
て

０

こ

の

コ

ー

ス

も

ビ

ッ
ト

エ
リ

ア

は

２

つ

に

分

か

れ

て

い
る

０
最
後
に
も
う

一
度
ビ

ッ
ト
を

抜
け
て
ゲ
ー
ト
ヘ

↓

フ
ェ
ン
ス
が
な

い
。
２
周
目

で
１０
台
リ
タ
イ
ア
し
て
い
る

ウ

ア
イ
ス
ゾ
ー
ン
は
ア
ウ
ト
か

ら
抜
け
る
の
が
美
し
い

ゆ
親
指
の
あ
た
り
は
、
カ
ー
ブ

で
も
フ
ェ
ン
ス
が
な
い

０

最
も
長

い
直
線
の
手
の
ひ
ら

部
分
は
ノ
ー
フ
ェ
ン
ス

争  勧砂日隠電鶴 r2^     lヽ     
…Y9  圏脚 ロロ孤'0『響
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ママ
1

コーナーが多いため、確実に、しかもなるべく減速せずに

曲がるテクニックが要求される。そこで、サイドアタック

のターンか、セッティングを加速重視にした上でドリフト

ターンを使うと良い。あらかじめ練習してから挑むべし。

●サイドアタックでターン。ただし

落下には要注意
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「Xカ ップ」には決められたコー

スというものは存在しないので、

コース固有の攻略も存在しないの

だ。しかも、マシンのセッティン

グが終わつた後でどんなコースか

が判明するので、ヤマをはつたセ

ッティングも必要になる。ここで

は、Xカ ップに現れるコースの傾

向と対策を紹介しておこう。

けいこう たいさく

かた

ノーマル型

普通のコース。急コーナーがあ

つたりはするものの、とりあえ

ず普通に走れる。ダッシュプレ

ートが予測もつかない場所に配

置されていたり、ビットエリア

が異様に短かつたりするので、

1周日でだいたいのレイアウ ト ●へいたんなコースの方が、かえって勝ちに
はぁく                  くいかも。ビットが短いことも多い
を把握しよう。

0このカップは撃墜しやすい。撃墜王を目指し
て精進するのもまた一興だ

李いくら慎重に走ろうとも、突然の急コーナ

―に耐えきれず落下。ライパルも落下

轟スX九ップの慎風と説末

０
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Xカ ップの中でも最もコワイの

がこの型。突然急カーブがあつ

たりするので、ポトポトコース

から轄話してしまう。編集部で

遊んでいたところ、コンピュー

タ29台が落下してしまい、プ

レイヤーの独走になつてしまつ

たこともある。

陣  バイプ型  “
コースの実蔀雰がバイブ戻キにな
つているコース。接触によるエ

ネルギーの減少がさほど蕪い。

が、パイプがあまりにも長いの

で、どこが下なのか分からなく

なつてしまうので、出口で飛ば

ないように気をつけないと、落 ⌒ダノシユプレートが変なところにあること
かそく                   が多い。プレー トを通ろうとしてうろうろし~ド

即リタイアに力「るそFo       ていると、どちらが上か分からなくなるぞ

その他の型

コースのほとんどがトンネルに

なっているコースや、グニョグ

ニョとうねっているウェープ型

など。たまに、超平坦でダッシ

ュプレートすら無いコースも登

場する。計算が難しいのか、ハ

イジャンプは残念ながら登場し ●狭いコースなので、ガンガン撃墜を狙って
いける。 :き ぼ全体が トンネルとかね

ないようだ。
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こん さ  てんかい  へんじゅうこ:  すいそく

F‐ZERO X今後の展開を編集部が推測

「『F‐ ZERO X』 lま 1書豊がサミシイ」とか、「マシンはポリゴンまるだしだ

よな」とかいつてるヌルはいないか'そう
かもしらん。いやいや、これは

これでいいと思うけど、実はれっきとした理由もあるのだ。実は、このゲー

ムは64DDと運動するらしい。このカセットと、DDのソフトを利用して、

コースをデザインする事ができるとか言う肇た。しかも、このゲームの開発

|よそのツールを使用しているらしい。さらに Fマ リオアーティスト～ポリゴ

ンメーカー』でマシンのデザインもできるとか…。あくまでも発表ではなく

噂だが、これがホントならかなりすこいことだよね。
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●変な風に出口につっこむと、すぐ

に落下してしまう

今調子にのって敵にアタックしている

と、ビットが小さくてこのざまに
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スタッフゴ…ストタイムー鎧

J4εl ε″ κIハ:θ εJP

MUTE CITY 1'12''507 FIRE FILED 1.12・ 911

SILENCE 1'04''791 SILENCE 2     : 1'22'683

SAN0 0CEAN   1 1105'(647 SECTOR β     : 1'31・ 200

DEVIL'S FOREST :  1`]1'629 RED CANYON 2  : 1'26'1761

BIG BLUE 1.23''087

PORT TC)WN    : 1123'1270 MUTE CITY 3    : 1'32'1005

o[EE:ヽ
:αP

SECTOR α     1 1111'753 RAIN80Ⅵ′ROAD : 1'55'1432

RED CANYON   : 1'08・ 264 DEVIビ S FOREST 3 : l'09・ 544

DEVIL.S FOREST21  1'13・ 091 SPACE PLANET : 1`50'666

MUTE CITY 2   1 1'10'1058 SAND OCEAN 2 1 1'23・ 264

BIG BLUE 2    : 0'57'1917 PORT TOヽ A「N2  1 1138''0911

BIG HAND      i 2'07'988

『F‐ZERO X』タイムアタック:大会「DR]EAM CU:P」
FⅡZEROパイロットの諸君
エントリーの締め切りは着々と通っている。

まだエントリーしていない諸君は、

お手本となるスタッフゴーストのタイムを参考に

ぜひともがんばってもらいたい。

期待しているぞ。

|に与えられる。編集部で1番最初に確認できた1名だ
‐
二」 けに授けられる名誉ある賞。
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特 冒u 部 門
スタッフゴースト完全市』覇買

すべてのコース(3カ ップだけとは限らない)で、すべ

てのスタッフゴーストを、最も短期間で抜き去つた者

コース

S][`ENCE

ハイスピード

豚 cr c勝

J

F・

=ER0 コース

RED CANYON

ジャンプジャンプ

QUEE「 CUP
コース

MUTE CITY 3

クランククランク

F=EE10

‖I卜IC

IINC C鬱鸞

ヂズレ‐

モ…ド

デスレース

最高タイム勝負

DEATIF RACE

優勝賞品

官製ハガキに、八ガキの書

き方にある必要事項をもれ

なく記入して、下記の宛先

まで送つて下さい。ただし、

エントリーは八ガキ1枚に

つき1項目とします。

応募の決まり
か  かた

ハガキの書き方

あ
て
先

0キ ャプテンフアルコン

0〒 102‐ 0074

1-101

,本郷 好吉 (18歳 )
(003‐ 1234‐ 5678

東京都OO区 r)0町 1‐ 1

1'30・ 00
1 300kiTI/h

官製はがきに次のことを記入しよう。

C記録をだしたコース名 (又は特別部

門)②記録したタイムと最高速度 (特別

部門の場合は日時)13使用したキャラ

クター(特別部門は「なし」と記入)

1,〒・住所 0氏名・年齢 0電話番号

タイムアタック部門

優勝者  1憂勝トロフィー

準優勝・3位 メダル

4位～10位 記念品

特別部門

嚇轟画融嘉臨

'2(1名

)トロフィー&
お好きなN64ソ フト1本

しめ切り日 8月末日必着
10月号で中間報告

:電 話でのタイム等のお問い合わせにはお答えできません

上位の方には確認のためお電話をさせていたたく事があります

特別部門の、スタッフヨース トを抜いた日

付は、官製ハガキの消印をその証明としま

す。また、編集部にハガキが届いたと同時

に、確認のためソフ トを郵送 して頂きます

(ソ フ トは届き次第即日返却します )。

〒102‐0074東京都千代田区九段南 1-5-13
毎日コミュニケーションズ

64ド リーム編集部係

Cキングカップ

クランククランク
①特別部門

ゴース ト早抜き

②7月 14日

③なし

(D〒 102‐ 0074

東京都00区 ○
1-101

⑤田中 かずひろ
(1003-1234‐ 5678

D町 1‐ 1

(12歳 )

1998Nintendo GD

AヽIHITE LAND 2  : l'03'790

Jθ』rFR“P

ヽヽIHITE LAND   i l1271557
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