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5800日で10●0回遊べるレロスゲームいよいよ発売

ぜ ん

待ちに待つた「元祖ホバーレース」

がもうすぐ発売!i90年にスーフ

アミと同時に発売されから約8年の

間を置いて(97年にサテラビュー

で改訂版のFFZEROグランプリ2』

はあったが)N64で見事に復活を

とげる。価格もなんと5800円で、

スーフアミ版よりも値段が安いとい

うお得ぶり。しかも、今回のゲーム

では、プレイする度に毎回コース

が変化するモードもあるのだ!!と

あるコースを選択すると、その度こ

とにコンピュータが計算し、毎回違

ったコースを楽しむことができる

という、レースゲーム史上始めての

試みだ。詳しいことや、画面写真な

どはまだ秘密なんだけど、お先にプ

レイした編集部でも大評判。なん

たつて、無限にコースがあるのと同

じなんだから。と、言うわけで、

早速モードを紹介だ!

DEATH RACE
専用コースで、自分以外の29台のマシンを

全滅させるまでのタイムを競い合うモード。

:………VS BATTLE
2～ 4人までの対戦ブレイを楽しめる。4

人でご自豚自薮|などの結業も雲崇される。

＋

４
人
対
戦
も
か
な
り
遊
べ
る
。

当
然
４
人
で
も
自
動
成
形
す
る
コ

ー
ス
を
楽
し
む
こ
と
も
で
き
る

TIME ATTACK…………………………:
自分のマシン1台だけで走り、最速タイム

を競うモード。最高スピードも記録される。

GP RACE
言わずと知れたグランプリ。30台のマシ

ンで6コースからなるカップの順位を競う。

PRAC〒iCE
全30台のマシンとグランプリの練曹

ができるモード。周回数無制限で走り

続けられる。

OPT10NS
主に対戦ブレイにかかわる調1甦をイ苧う。

セープされたデータをクリアする事も

できる。

●発売元:G菫栞Eコ|||||||||||||ID
●発売日:C雇コロE■■■■■■■■■■D

●価格:(ヨヨコEEヨ||||||||||||ID
●害量:(□E要郷コ)●プレイ人数:(□|ロヨ墨ID
●椰パック:優扇■D●コントロ‐ラバ
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全難易度が高くなるとライバル達が手強くなる。

スピードも攻撃性も高くなる

プレイヤーのマシン以外に、コン

ピューター操作のライバルマシン

29台が参加し、全30台でレース

を行うモード。クラスはINOV:C国

「STANDARD」「EXPAERT」 (の3

つがあり、順に難易度が高くなる。

出場できるカップ戦 (ツアー)は3

つあり、それぞれ6コースで構成さ

れている。

04分割の4人対戦。リタイア後もスロットでゲ
ームに参加することができる

右は対戦時に与えられるボ

イント:£。対聯 とあら

かじめレースの回数とかを

決めて、総合ポイントで勝

負するのもいいだろう。

画面を分割して、2～ 4人で同時

対戦をするモード。1つのレース

カ耀 ヤЪ
い
ると、そのli首程に隠じて

ポイントがもらえ、優勝すれば「V」

マークも表示さ1■る。また、オブ

ション設定で対戦に関するオプシ

ョンをあらかじめ設定しておけば、

リタイアした後も楽しめる「スロッ

ト」などをオンにする事ができる。

●対戦を始める前にオプションモードで各種設定

を行っておいた方が対戦をより楽しめる

マップ

:コマス名

・……コースのニックネ…ム
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初級者向け

JACK CUP

QUEEN CUP

ちゅう●ゅうしゃむ

中級者向け

KING CUP

じょうきゅうしゃむ

上級者向け
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●VSコ ンピューター
2人、3人プレイ時にコンピューターが参

加し、合計4台のマシンでレースを行える

●VSス ロット
リタイアしたときに、そろつた絵柄に応じて

相手の体力を削れるスロットゲームができる

●VSハンディマッチ
レースで遅れをとつているマシンが有利にな

り、起死回生の自熱したレースが楽しめる
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2台の時 3台の時 4台の時

5ポイント 5ポイント 5ポイント

0ポイント 3ポイント 3ポイント

0ポイント 1ポイント

0ポイント

位

位

位

位

１

２

３

４

サイドアタックやスピンアタック

で体当たりをして、ライバルマシン

をひたすら全滅に追い込む。『F‐

ZERO X』で可能になつたライパ

ルヘのアタックが堪能できる。デ

スレース専用のコースで、1周目

からブースト可能。周回数無制限

で、ライパルを全滅させるか、自

分がリタイアすると終了となる。

◆相手にだけダメージを与え、自分のエネルギー

は減らないアタックを利用する

ベストタイム

ライパルのいないコースで、ひた

すら最速タイムを目指す。あるコ

ースで完走すると最大3台までの

自分のゴーストが登場し、1つだけ

ならゴーストをセープすることも

可能。また、一定のタイムを越え

ると、開発者の走る「スタッフゴー

スト」が登場する。それに勝つのは

至難の業だけどね…。

ベストタイム

使用マシン¨̈ :

⌒ゴース トは、コースさえ変えなければ、最高

3台まで同時に走る事ができる

........:

＋
あ
る
タ
イ
ム
を
越
え
れ
ば
ス
タ

ッ
フ
ゴ
ー
ス
ト
が
出
現
す
る

●
編
集
部
ゲ
ー
マ
ー
の
ア
ン
ド
レ
で

も
ま
た
１
勝
だ
け

（６
／
７
現
在
）

０
こ
の
モ
ー
ド
で
は
上
方
か
ら
の

視
点
を
オ
ス
ス
メ
し
て
お
こ
う

●
選
択
す
る
マ
シ
ン
は
あ
た
り
に
強

い
菫
量
級
の
マ
シ
ン
が
い
い
だ
ろ
う

ベストラップ

ライバルマシン

の残数
スター ト時に29台い

るライバルマシンの残

り台数。この数字が0

になれば終了。タイム

が記録される。

撃墜数
プレイヤーが直接撃墜

したマシンの答猥を
撃墜マークで表示。ラ

イバル同士がぶつかつ

てリタイアした銀は讐
まれない。

そのコースでの最高

速度とその速度をだ

したマシン
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スタートボタン
ポーズボタン。レース1ギiこポーズをし
て、レースをやり直したりする。

匡
====

マシンをクルクルと回転させな

がら両隣のマシンに攻撃を加え

る。攻撃力は高いが、スピード

が落ちてしまう。有効に使いこ

なそう。

電 L/」面L

●スピードが落ちてしまう喩ァ使いどころ
を考えよう  蒟  ∬ J́財

敵と接触した時に自分はノーダメージで敵にだけダメージを与えら

れるのがこの攻撃。ゲーム中に敵を撃墜すると、画面右に撃墜マー

クが現れ、エネルギーが少し回復し、5機撃墜で残機が1つ増える。

RまたはZト リガーを2

押すとできる攻撃。隣にいるマ

シンをガードレール際に幅寄せ

してから攻撃するとより効果的。

⌒ガードレール際でやると有効。玉突効果

で他のマシンも巻きこ勉昴
屏
g艤
濶距

====コ

視点切り替え
C右ボタン→4種類の視点

C上→押している間後方確認

OC右を押す度に4段階に変化 ⌒後方を確認できる視点

き ほんそ う さ                しゅうとく

基本操作&テクニックを習得しよう
Rトリガー
0+R:右ヘスライドターン
0+R:左ヘドリフトターン

3Dスティック:ステアリング

Zトリガー
●+Z:左ヘスライドターン

ゆ+Z:右ヘドリフトターン

③ ボ タ ン :ブー ス タ ー
Aボタンを押したままBボタンを押す

と、瞬間的にマシンのスピードが上が

るが、エネルギーが一定量減つてしま

う。レースの2周日から使用可能。

@rfirYT ttVJV-+

タン :アクセル

○ ボタン左
3P、 4P対戦のときの画面のラップ表崇

をコースレーダーに切り替えられる。

スピンアタック ¶イ.

R&R
Z&Z
右ヘアタック

左ヘアタック

R+Z&Z:右回転アタック

Z+R&R:左回転アタック

サイドアタック&スピンアタック

ストレートでの勝負はマシンの性能とセッティングによるところが

大きいが、コーナーはテクニックで差が付く。『F‐ZERO X』 では

前作までの重,こ』移動と同じ「スライドターン」と「ドリフトターン」が

あり、どちらのターンも単に3Dスティックを左右に倒した時よりも

鋭角に曲がることができる。スライドターンは多少減速するので、

高速でカーブに入れる最高速重視セッティング、ドリフトターンは曲

がりながらも加速できる加速重視セッティングがオススメだ。

サイドアタック&スピンアタック
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回
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トップ 6
レース中の上

位6名を表示。

順位が入れ替

わればパネル

も変わる

エナジ…メ‐ター

マシンのエネルギー残量を示す。ダメージを受けたリブースター使用

により減少。ゼロの状態でダメージを受けると爆発する

順位/疾走マシン数

タ イ ム

ゴールゲート

通過時にはし

ばらくラップ

タイムが表示

される

スペアマシン

リタイア後にコ

できる数

ンティニュー

撃 墜 数

ライバルをリタ

イアに追い込ん

だ数。5個で残

機が1つ増える
スピード
メーター

ライバル
チェックマーク

後方に敵が近づくと表示される

コー ス レー ダー

プレイヤーは緑色、

先頭は青色で表示

ラップ数

現在の周回数を表す

み かた

画面の見方
が めん

コース上には数種類の設置物が

ある。ダメージを回復すること

ができるピンク色のビットエリ

ア。通過することで一時的にス

ピードがアップするダッシュプ

レート。通過するとマシンがジ

ャンプするジャンププレート。

そのほか、走行の妨害となるト

ビットエリア

グッシユプレート ジャンプブレート

トラップ ダートゾーン

ラップやダートゾーンなどが設

置されているのだ。

＋

エ
ネ

ル
ギ

ー
の
回
復
量

は
、
エ
リ
ア
内
に
滞
在
す
る

時
間
に
比
例
す
る

ι■
週
過
す
る
こ
と
で
、
ブ
ー

ス
タ
ー
を
使
用
し
た
時
の
よ

う
な
効
果
が
あ
る

●

機
体

が
跳
ね
上
げ
ら
れ

る
。
多
少
の
シ
ョ
ー
ト
カ
ッ

ト
に
も
使
用
で
き
る

●
触
れ
る
と
エ
ネ
ル
ギ
ー
が

減
少
し
、
機
体
が
跳
ね
上
げ

ら
れ
る

●

ス
ピ
ー
ド
が
減
速
さ
れ

る
。
マ
シ
ン
が
滑
る
ア
イ
ス

ゾ
ー
ン
も
あ
る

コース上の設置物
じょう  せつ ち ぶつ

「ノービス」「スタンダード」クラス

なら、キヤラやマシンの好みだけ

でカップに参加するのもいいだろ

う。だが、「エキスパート」になると

そうもいかない。マシンの3大要

素や重量を考慮し、セッティング

に気を使う必要がある。ダメージ

3大要素

を食らいやすいと思つたらボディ

が頑丈なマシンを、高速コースな

らブーストがよく、スピードにのり

やすい重量マシンを…。すべての

要素が「A」のマシンは存在しない。

自分のクセなどを研究しながら、

マイマシンを探せ!

マシン重量

ティング

●重量級のマシンは、極端な最高速設定に 合軽量級もマシンなら、思いっきり最高速設
すると出だしで離される          1定 にするのもいい
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加速 最高速 ブースト グリップ 曲がり方 他のマシンと衝突

良い 遅い ]螢い 良い すばやく曲がる 重いマシンにはじかれる

悪い 速い 3野い 悪い ゆつくり曲がる 余り影響がない

ポ・―デ ィ

BODY 衝撃を吸収する耐久力。耐久性が高いほど
エナジーメーターの

減少が少なくなる

`δ

由ヤこの評価が高いほど、ブースターを使ったときによリスピード
がアップする

グ リ ップ

GRIP
この評価が高いほど、急カープでの安定性が高く スリップし

にくくなる

●加速重視●
スタートなどのダッシュがよく、

ドリフトもしやすいが、最高速度

は遅くなり、ブーストとグリップ

の性能も落ちる。グランプリで

あまり加速重視にすることはな

いだろう…。

●最高速重視●
マシンの最高速度がアップし、プ

ースト、ドリフトの程能が農くな
るが、スター トしてから最高速

に達するまでに時間がかかる。

右から2～3左のセッティングが

編集部オススメだ。

マシンセッテイング
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軽いマシン

重いマシン



め い

ここで「FZERO GRAND PRIX」 に参加してい

るキャラクターの紹介をしよう。パイロット達

は、それぞれいるんな野望を抱いてレースに参

茄している。その野望とは…。

キャプテン フアルコン

凄腕の賞金稼ぎとしても名を馳せるパイロットだ

が、プロフィールには証が響く、ポートタウン出身
という事以外過去は知られていない。ファルコン

をライパル視する者も多い。

ドクター ステュワート

医師としてエリー トコースを歩んでいたが、父

の死を契機にバイロットとしての人生を選んだ。

科学者であつた父の遺産「ゴールデンフォック

ス」に搭乗している。

ピコ

莞ポリポト董の韓採蔀嵌に齢蔵していた肇災。霞
向きは「F‐ZERO」 バイロットだが、裏の世界
では詈脅:なヒットマンであるという]置 :もある。マ
イケル・チェーンと対立している。

KED GAZELL
ウェイト:1 330kg

①:E②:A③ :C

「

IRE STINGRAY
ウェイト:1 960kg

①:A②:D③ :B

■【】|『 7ホワイト キャット
VV HITE CAT
ウェイト:11 50kg

①:C② :C③ :A

I=7ワ イルド グース
VVILD G00SE
ウェイト:1 620kg

①:B② :B③ :c

′
―、 ゴールデン フ:

tyOLDEN
ウェイト:1420k9

①:D② :A③ :D

ォックス

FOX

bLUE FALCON
ウェイト:1 260kg

①:B② :c③ :B

¬lr アイアン タイガー

lRON TIGER
ウェイト:1 780kg

①:B②:D③ :A

ウェイト:マシン重量

①:ボディ評価 ②:ブースト
評価 ③グリップ評価

マ シ

マシン

´

パイロット

【、 サムライ ゴロー

DAIMURAI GOROH
ジョディー サマー

戦調晨パイロットとして実戦に募茄している開
を貴われ、叢角苧醤蓮露欄 割に越ばれる。
バイロットとしては新米だが、彼女に一日おい

ているライバル達も多い。

悪名高き盗賊団のボスでもあり、賞金稼ぎでも

あるが、おいしい獲物はC.フ ァルコンに取られ

ている。そのため、彼へのライバル意識が高ぶ

ってこのグランプリに参加したらしい。

_ ″ エムエム ガゼル

ⅣIM GAZELLE

パイロットに必要な人並みはずれた野生のカン

と柔軟な肉体を持っていたため、スカウトされ

る。そして故郷を離れて訓練を積み、ついに今回

デビュー戦を迎えることになつた。

3年前に「F―ZEROグランプリ」開催中止の原因

となつた大事故の被害者。奇跡的に命を取りと

めたが、サイボーグの身となつた。周囲の人々

の股鉗を鼻しあり、胃農蓼戦する。

―

′
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オクトマン

黎 野と鉗笠する懸菫「タコラ」の苺襄
選撃。タコラ菫災の優れた:欝1労をアピールしよ
うと参加。そのため連邦所属のジョディ・サマ

ーやジョン・タナカを敵対視している。

ドクター クラッシュ

元々マシンのエンジエアだつたが、若い頃から

の夢であるパイロットヘの思いが断ち切れずに、

自主設計のマシンで参加する。老いた体を自分

が:)甘晃した誤樅蒲勤黒貞ぜ蒲Ъ。

ミスター イ…・エイ・ディ

謎の開発組織「EAD」 の手により誕生したサイ

ボーグ。彼の能カテストと人工知能のプログラ

ムミスを確かめる「デパッグ」をかねてレース

ヘ参加。マシン性能も「EAD」 だ。

バイオ レックス

バイオテクノロジーで古代から蘇Ъた雷 篭
う
。

DNA操作を重ねることにより人間並みの頭脳を

持つた。グランプリで優勝して「人間越え」を

する事が彼の目的らしい。

rT、 ツイン ノリッタ

l WIN N()RITTA
ウェイト:780kg

①:E②:A③ :C

Nrtih?riuNDER
ウェイト:1 530kg

①:B② :A③ :E

M扇
ウルフ

WOLF
ウェイト:1490kg

①:B② :B③ :C

一
Ｆ
Ｄ

グレート スター
REバT STAR
ウェイト:1870kg

①:E②:A③ :D

■¬、ァィープ

■′EEP
ウェイト:990kg

①:B② :B③ :C

クロー

CLAW
ヽ

‐

′
ぐ

`

r~、 クレイジー ベア
tンRAZY BEAR
ウェイト:2220kg

①:A②:B③ :E

ウェイト:900kg

①:D②:A③ :D

ワンダーワスプ

WASP

一Ｉ

Ｄ

l bIG FANG
ウェイト:1 520kg

①:B② :D③ :A

ビリー

れっきとした猿科に属するが、彼の先祖はパイ

ロットとしての訓練を受けて、最初に宇宙へ飛

び出した猿である。猿が「F‐ZERO」 に参戦す

るのは史上踏めての快挙である。

シルバー ニールセン

「卜ZEROグランプリ」最多}留場1亀録を持つてい

るが、撮靖戯聾謝まない。自差は筆部のせいか苗
うるさくなり、他人の最新マシンにケチをつけ

ることが多く煙たがられている。

ジョン タナカ

銀河宇自連邦の一員で、ジョディ・サマーのア

シストエンジエア。優勝するよりも、ジョディ

の身を守るために、急きょ参戦を申し出たよう

だ。薄い装甲でジョディを守れるのか…。

―

′
‐
、 ゴマー アンド シオー

R鳳同巡盪祠附鰤 ぎ
恥

生まれたときから2人生組で行動するとい」暫借

を持つ「フリカケル」人。規定では2人乗りのマ

シンは禁止だが、彼らは特例として認められて

いる。1鵬:レシジギ豊選冨だ。

USH

OHN TANAKA



ミセス アロー

夫のスーパー・アローとともに哭薦で参戦。書
段からi笑iのビンチを筋けているが、ベーバーパ
イロットである1笑ぢ練1讐撃iこ見かねてエントリ
ーした。造去に雷1場騰 島つている。

スーバー アロー

地糠あ翠釉を専るスーバーヒー□―。僣i瀬リー

ダが大会に参加するので、その陰謀を暴くため

に急きよ再ライセンスを取得して参戦すること

に。妻に頭が上がらないという弱点を持つ。

ワイルド ポア
ILD BOAR

ウェイト:211 0kg

①:A②:C③ :C

W
′

′

Lifitil'frivERN
ウェイト:1390kg

①:E②:B③ :B

■ヽ デス アンカー
■′EATH ANCHOR
ウェイト:1 620kg

①:E②:A③ :C

ASTRO ROBIN
ウェイト:1 050kg

①:B② :D③ :A

■lELL HバWK
ウェイト:11 70kg

①:B② :A③ :E

■「/キング メテオ
」h」[NG METEOR
ウェイト:860kg

①:E②:B③ :B

DUPER PIRANHA
ウェイト:1 01 okg

①:B② :c③:B

クイーン メデオ
UEEN〕燿ETEOR
ウェイト:11 40kg

①:E②:B③ :B

Q

●ふゝ

=J
じ

ブラッド フアルコン

亭畜帝壼iプラック・シャドーによつて星み出さ

れたキャプテン・フアルコンのクローン人間。

外見も能力もキャプテン・フアルコンと同じだ

が、罐壁諮たけは悪に洗脳されている。

ジェームス マクラウド

やとわれ遊撃隊「ギャラクシードッグ」のリーダ

ー。仕事が減つてしまつたので、戦闘機を「F‐

ZERO」 マシンに改造して参戦。幼い息子のため

にも高額の優勝賞金を狙つている。

ジャック レビン

熱狂的な女性フアンの支持を得る「F‐ZERO」 界

のアイドル。顔写真入りのグッズは会場内でも
発り働オ′f場1雷で群 が菌難なほど。管いマスク
だけでなく、実万も確かなものがある。

地球征服をもくろむ悪の権化。彼がなぜグランプ

リに参加したのかは不明だが、地球でのアロー夫

妻との抗争は有名。過去にキャプテン・フアルコ

ンと戦ったこともある。

マイケル チェーン

宇警葉霧  「プラディーチェーン」のヘッド。襲
万の構成員に自分の走りを見せつけようと毎回
グランプリに夢茄しているが、鶏業は轟く、備
退するメンパーが増えている。

ケイト アレン

過去数回「F‐ZERO」 の開会式でオープニング

ソングを歌うという大役を果たした超人気歌手。

類姜れなる運翻精程を生かして、ついに懲鮨の
パイロットとしてデビューする。

―
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どんな仕事でも請け負う宇自の運び屋、つまり

本職は運送屋。受取人不在の積み荷「F‐ZERO」

マシンに困惑したが、相棒のドラクの提案で出

場する八メになってしまつた。

レオン

惑星「ズー」からやつてきたバイロット。地球

人と比べると、知能がやや劣るものの、数倍優

れた反射神経を持っている。「ズー」でまつてい

る孤児達のためにも賞金がほしい。

ドラク

ロジャー・バスターの霜轟で、端選酪の標1爾|を

担当。「F‐ZERO」 の大フアンで、サーキットで
走るのが震摯の撃だった。最み告の串にマシン
を見つけ「イケナイ」

1種

i覇iこ董られた。

ビーストマン

子供の頃、巨大なワニに食べられそうになつた

経験から鴻諧吊ヽンターになる。当券の戦菫の揺
獣を退治してしまい、新たな仕事場を求めて参

加。猛獣系パイロットに命を狙われている。

〔、 ソニック フアントム

DONIC PHANTOM
ウェイト:1 01 0kg

①:C②:A③ :D

■■)プラック ブル
」EDLACK BULL
ウェイト:2340kg

①:A②:E③ :A

′、グリーン バンサー
tyREEN PANTHER
ウェイト:2060kg

①:A② :B③ :D

タイフーン

TYPH00N
ウェイト:950kg

①:C② :A③ :D

77ハイパー スピーダー
1lYPER SPEEDER
ウェイト:1 460kg

①:C②:C③ :A

〓一″
」

くヽ  スペース アングラー
0)PACE ANGLER
ウェイト:91 0kg

①:C ②:C ③:A

■rマイティ ハリケーン
lVIIGHTY HURRICANE

ウェイト:1 780kg

①:E②:B③ :B

F
i哺

i肝

]」
・・
]

アントニオ ガスター

莞握融箇の=賞でサムライ
・ゴローの箸開。ゴ

□―に裏切られ一匹狼となる。盗賊団を抜ける

ときにくすねたマシンでグランプリヘ参戦。ゴ

□―への復書を果たそうとしている。

アービン ゴー ドン

「F―ZERO」 の前身である「F‐MAX」 において

桑皓らしい晟績を陽した磯調のレーサー。蒋撃
と黒魔術の力により200年ぶりに基場から蘇つ

た。レースの腕は全く衰えていない。

ブラックシヤドー

聖鞘 ぞ欝も懸れられている帰語、議慰な懸の

帝王。出場マシンのなかでも最も重い愛機に乗

り、何億もの観衆の前でキャプテン・フアルコ

ンを血祭りにしようと狙っている。

F口ZEROグランプリキャラクター外伝
30人ものパイロットが参茄しているグランプリにはいろいろと変わり
者も多いが、なかでもこの2人に注目。「Mr.EAD」 のEADと は任天堂

の情報開発部の略称。謎の開発組織EADつ ていうのはつまり任天堂つ

てことだね。と、いうことは…、このサイボーグつて未来のマリオなの

かも。もう 1人、「ジェーム

ス・マクラウド」は『スターフ

ォックス』の主人公「フォック

ス・マクラウド」の父親の名前

だ。そういえば、マシンもアー

ウィンつぱいよね。
●ジェームス・マクラウ ◆ミスターイーエイディ。
ド。フォックスのォャジだ サイボーグのマリオかも

―

I■b ロジャー ノヾスター

』KOGER BUSTER



こうりゃく

JACK・ QUEEN・ KING 3つのカップ18コースをポイント攻略

01位 でゴールすれば最後方から、ビリでゴールすれば先頭
でスター ト。最後方がポールポジションなのだ

次のページから、『F‐ZERO X』 のコース攻略をして

いこう。攻略といつても、発売前なので、マップ攻

略ではなく、コースの紹介とそのコースを勝つた

めのポイントを挙げていこうと思う。どのカップ

のどのコースも、開発スタッフが計算に計算を重

ねて作つたもの。ハイスピードを追求した所や、

ハイテクニックを要求するコースなどが多彩にあ

る。プレイヤーがはじめに選べるマシンは6台だ

が、レースには必ず30台のマシンが参加するの

で、ライパル同士が攻撃しあつたり、プレイヤー

のキャラに対して執拗に迫つてくる奴がいたりと、

愛憎入り乱れたバイロット同士の熱いバトルも楽

しめる。レースを始める前には、必ずエンジンの

セッティングをすることができるので、コースの

レイアウトや、マシンの性能を考慮し、うまく調

節をしてレースに挑もう。参考までに、編集部ゲ

ーマーのアンドレが「エキスパートクラス」で勝利

した時のマシンとセッティングも掲載しておくぞ。

●グランプリで優勝するには6コースでの総合得点

で1位になること。順位表で確認できる

金自分が優勝するために、得点で肉薄 しているラ

イバルが表示される。奴をリタイアさせれば ・

初期のマシンは6台しか選択でき

ず、グランプリをクリアして「X」

マークが3つ集まることに6台ずつ

マシンが増えるということは前述

の通り。しかし、3つのレベルを

3つのカップで優勝しても「X」 マ

ークは9つ。すべてのマシンが選

択できるには至らない。つまり…

だい                つか

30台すべてのマシンを使うには…

●∞台のマシンが選択できるようになるには、3つ

のカップをエキスパートでクリアしてもダメ

はじめに選択できるのは、マシン選択画面の上の列の6台の

み。グランプリを優勝していくことに選択できるマシンが増

え、最終的に30台になる。

マークが表示さ

グランプリで勝てばよい

‐最初は6台 だけ

2 3 4 5 6 7 8 11 12 13 14 15

71 58 54 50 4フ 44 41 38100 93 87 81 76 66 62

19 2916 17 18 20 21 22 23 24 25 26 27 28 30

35 33 31 29 27 25 23 22 21 20 19 18 17 16 15

「エキスパート」で勝利するには、

設定を最高速重視よりにする事

になる。すると必然的にスライ

ドターンを多用することになる

が、それだとコーナーで速度が

落ちる。そこで、コーナーを

「R&R、 Z&Z」 のサイドアタック

で。これなら減速することなし

にすばやくコーナーを出がるこ

とができ、さらにライパルとの

衝突時にダメージを受けないと

いう特典までついてくるのだ。

スリップしたときの軌道修正に

も使えるテクニックだ。

●スティックだけで曲がれそうもなかったら

‐サイドアタックのコマン てみよ

●カンタンに、しかも減速せずに曲がりきれる

―

レイする男。

売前に完全クリ

アしてしまった

―
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『 F口 ZERO X』 グ ラ ン プ リ の 登 竜 円

始めてグランプリに参加する

パイロットは、このジヤツクカ

ップの「ノービス」クラスで始

めるといいだろう。手始めの

「エイトロード」では、いきなり

1位を取れるかも知れない。

道幅も広く、基本を知るにはい

いコースだと言えよう。

楕円形に円を描いているコー

スで、ダッシュプレートが数

多くある。確実にダッシュプ

レー トに乗れるように位置を

覚えることが重要。ダッシユ

のきく軽めのマシンなら、い

っぱいまで最高速重視にして

もいいだろう。

ウ
左
ル
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方
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が
少
な

い
。
右
の
方
が
加
速
向
き

ウ
ブ
レ
ー
ト
に
確
実
に
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な
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と
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て
な
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コ
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ス

ウ

一
回
転
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。
エ
フ
ゼ
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た
り
前
だ

ウ
基
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中
の
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ダ
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に
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は
ブ
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タ
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と
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し
よ
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●
プ
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ー
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直
線
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に
は
並

ん
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い

ウ
ル
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静
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画
で

は
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わ
え
な
い

ウ
赤
ち

ぽ

い
色
の
ト
ン
ネ

ル
．

ス
ピ
ー
ド
感
が
あ
る

ゆ
敵
も
プ
レ
ー
ト
に
乗
る
の
で

激
突
す
る
こ
と
も
多
い

ゆ
連
続
で
プ
レ
ー
ト
に
乗
れ
ば

ど
ん
ど
ん
加
速

ウ

ト
ン
ネ
ル
を
抜
け
れ
ば
あ
と

は
ゴ
ー
ル
ゲ
ー
ト
だ

操作を党えるために一通りやつてみるとい

いだろう。まずはスピード感を体感しよう

負

０

２
～
３
周
目
は
必
ず
ビ

ツ
ト

エ
リ
ア
に
入
ろ
う

０
ジ

ャ
ン
プ
中
ス
テ
ィ
ッ
ク
上

下
で
空
気
抵
抗
を
調
節

コース自体は簡単そうに見えるが、確実にダ

ッシュプレートに乗らないと勝利は難しい

マ｀
｀

ゆ
途
中
で
右
と
左
に
ブ

レ
ー
ト

が
ば
ら
け
て
い
る

０

ま

っ
す
ぐ
進
め
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ゴ
ー
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ゲ
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ト
が
見
え
て
く
る

ゆ
緩
や
か
な
カ
ー
ブ
は
ス
テ
ィ

ツ
ク
だ
け
で
曲
が
る

カップの初めのコースは、必ず最後方からスタートする。

1位を取るためには、ライパルを29台抜かねばならない

のだ。2周首から炭嬌苛罷になるブースターの言せ券に景を
つけながらも、多用しなければならないだろう。

A鼈 なにはともあれダッシュプレート。確実に通過してスピー

ドを上げること。スピードが上がってくると、ゆるいコー

ナーでも曲がり難くなるので気をつけて。2周日以降はブ

ースターも併用して、とことんとばして行こう。

―
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ゆ
下
を
走
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て
い
な

い
と
、
飛

び
出
し
て
リ
タ
イ
ア
に

ウ

ス
タ
ー
ト
し
て
す
ぐ
に
パ
イ

プ
の
入
り
回
が
あ
る

◆
出
た
と
思

っ
た
ら
ま
た
す
ぐ

に
バ
イ
プ
が
あ
る

―

ア
ウ
ト
側
の
方
が
ラ
イ
パ
ル

が
少
な

い

ウ
側
面
で
も
天
丼
で
も
走
る

こ

と
が
で
き
る

ウ
最
後
の
プ
レ
ー
ト
に
乗

っ
た

ら
す
ぐ
先
が
ビ
ツ
ト
だ

コース全体がほぼバイプ状

(トンネル)になつている。パ

イプの中は、上でも下でもど

こでも走ることができるが、

天丼を走つたままパイプの出

口を出てしまうとコースに戻

れずに落下してしまうことも

ある。慎重に走ること。
トンネルと違って天丼までも走ることがで
きるのがバイプコースの特徴だ

―

ウ
パ
イ
プ
の
中
は
混
戦
状
態
。

ラ
イ
パ
ル
も
ぶ
つ
か
り
あ
う

ゆ
色
が
グ
レ
ー
に
な

っ
た
ら

い

っ
た
ん
出
口
だ

ゅC躍艶 日D__
鶴、 ■ψη鶴:扇磁磁

監 餞御田階闇薔

バイプの串のコーナーのイン間の面置を是れば、譴離わζ超
｀

くなり、タイムも縮まるが、ライバルとの接触を避けるた

めにアウト側を走る方がいいだろう。2周 日以降で、ライ

パルが付近にいないような場合はインを走るのが良い。

●コーナーのアウト側の側面とはここ

のことだ

マ
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ぽ
レ

ねじれの感覚も独特なもの。いままで味わっ

たことのないゲーム感覚を体験できるはず

スクリューとは「ねじれ」の

こと。コースをぐにゃつとひ

ねつた感じになつたところが

あることからこの名が付いた

のだろう。広いコースだが、

スピードが出るので、コーナ

ーに設置されたダー トゾーン

に気をつける必要がある。

０

ア
ウ
ト
側
に
ダ
ー
ト
ゾ
ー

ン
が
設
置
さ
れ
て
い
る

ウ
画
面
右
に
見
え
て
い
る
の
が

地
面
な
の
だ

臨魔島響饗言議幅

臨 咽鑢臨田議瑠毬

コース幅が広く割とスピードの出るコース。コーナーのア

ウト側にあるダートゾーンには十分注意したいが、もしは

まつたら即ブースターを使用だ。2周日以降は、ガンガン

ブースターを使用して攻めていこう。

，
現
在
さ
か
さ
ま
に
走
行
中
。

こ
の
あ
と
元
に
戻

っ
て
い
く

ウ
ジ

ェ
ッ
ト
コ
ー
ス
タ
ー
の
ス

ク
リ

ュ
ー
を
想
像
し
よ
う

ウ
斜
め
に
弧
を
描
き
な
が
ら
路

面
も
斜
め
に
な
っ
て
い
く

ウ

ス
ピ
ー
ド
を
付
け
て
ス
ク
リ

ュ
ー
ヘ
突
入
す
る

ウ

サ

イ
ド

ア
タ

ッ
ク

で
ク

イ

ッ

ク
タ

ー
ン
を

し
よ
う

ウ
ピ

ッ
ト
エ
リ
ア
は
長
め
。
ブ

ー
ス
タ
ー
も
多
用
で
き
る

マ マ

李減速 しすぎないうちにブースターで

切り抜ける

アンドレレ テイング
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円筒状になつているシリンダーコース。全

体の約半分がシリンダーになつている

シリンダーとは、パイジ領|こな
っている間の外側。コースの約
撃努わ1両耐萩iこなつていて、そ
の舞間にへばりつくようにして
進ることになる。ただし、マシ
ンはコースにくっついているわ
けではないので、無理な力が出
かれば落下してしまう。

ウ
ビ

ッ
ト
が
短

い
の
で
ブ
ー
ス

タ
ー
の
配
分
に
注
意

ウ
ス
タ
ー
ト
し
て
し
ば
ら
く
す

る
と
シ
リ
ン
ダ
ー
ヘ

ω帥・赫
口
鯛
順
百
階
伸

０
シ
リ
ン
ダ
ー
終
了
付
近
の
プ

レ
ー
ト
に
は
乗
ろ
う

ウ
初
め
て
プ
レ
イ
す
る
と
き
は

き
っ
と
び

っ
く
り
す
る

肥
担

孵
＝
鳥

ウ
ダ

ツ
シ

ュ
プ

レ
ー
ト
が
裏
側

に
あ
る
こ
と
も
あ
る

ゆ
立
体
交
差
し
て

い
る
。
限
下

に
敵
が
見
え
る
こ
と
も

0′ 0

置‖
驚螺口rm:

駐:闊
撫 ¶9鰤口階端場 楓 ¶歳鴻回日高品

憮 ¶7御回日満脇
囮
口′0

ウ
コ
ー
ス
は
ま
だ
続
く
の
で
確

　

ウ
道
幅
は
広
い
が
く
ね
っ
て
い

実
に
回
復
す
る
こ
と
　
　
　
　
　
　
る
ゲ
ー
ト
前
付
近

ママ '

全無理をすると、落下するか爆発する

か…。かなり危険なコースだ

・,■ ,

勝
利
へ
の
道
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高速が出るコースなだけに、道中のS字ク

ランクなどが難しく感じる

ジャックカップ最後のコース。

途中にダッシュプレートで勢

いをつけてハイジャンプをす

るポイントがある。全体的に

道幅も広く走りやすいコース

だが、スピー ドが出るのでコ

ーナーでグリップを失つてし

まうことがある。

ゆ

マ
シ
ン
が
滑

っ
て
し
ま
う
ア

イ
ス
ゾ
ー
ン
も
あ
る

ウ
坂
の
頂
上
付
近
で
ハ
イ
ジ
ャ

ン
プ
。
重
心
を
調
節
し
よ
う

ウ
加
速
し
た
状
態
で
迎
え
る
Ｓ

宇
ク
ラ
ン
ク

ウ
重
心
は
少
し
ス
テ
ィ
ッ
ク
を

上
に
入
れ
る
と
丁
度
よ
い

ウ
着
地
後
は
、
サ
イ
ド
ア
タ
ッ

ク
で
曲
が
る
と
減
速
し
な

い

ウ
ブ

レ
ー
ト
で
加
速
し
な
が
ら

坂
を
駆
け
上
が
る

０

１
周
目
は
プ

レ
ー
ト
通
過
、

２
周
目
は
回
復

＋
ブ
ー

ゆ
坂
の
先
は
狭
く
な

っ
て
い
る

の
で
気
を
つ
け
て

ママ '

すべてのダッシユプレートに乗ることは当然として、ポイ

ントは高速時のコーナーワーク。前述した、サイドアタッ

クでのコーナリングを習得していればS字クランクも抜け

られるはずだ。ジャンプ後の高速カープでも使おう。

●サイドアタックでのコーナリングを

習得しよう

ノい
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り

　

　

　

　

み

ち

勝
利
へ
の
道

合

ぃ
酬
）

ヽ

饒

雌
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ダッシュプレートの位置もわかりづらく、超難関コース。

グランプリで無理に勝とうとしないほうが無難だろう。ビ

ットエリアも短いのでブースターを多用せず、確実に完走

をめざす。6位以内l瀕資Ъきればよしとするべきだ。
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クイーンカップは、全コース通してグ

プの良いマシンが有利だろう

―

スター ト地点付近に半回転の

ループがあり、上下逆さまの構

造を持つコース。道幅の広い場

競と荻い場齢があり、建蒙轟1もそ

こそこ。狭い場所で激突するこ

とも多いので、ポディがしつか

りしていて、グリップの良いマ

シンがよいだろう。

VEEIN CUP しん                   は じ

真のバトルはここから始まる

ダッシュ、ジャンプ、急カー

プが続いているコース。両サ

イドに壁があり、コーナーで

ふくらむとすぐに激突してし

まう。道幅の狭いところも多

く、ライバルマシンがダンゴ

状になることもしばしば。テ

クニックが要求される。
豪快で楽しめるコースだが、グランプリで1

位をとるとなると困難。コースを覚えよう

匡翌墜圭ロ

ウ

ス
タ
ー
ト
直
後
に
半
回
転
の

ル
ー
プ
が
あ
る

０

い
き
な
り
逆
さ
ま
に
走
る
こ

と
に
な
る
の
だ

ゆ
道
幅
は
広
く
て
も
、
ラ
イ
バ

ル
と
衝
突
す
る
こ
と
も

ゆ

一
見
単
純
そ
う
で
い
て
、
結

構
上
下
に
く
ね

っ
て
い
る

ゆ
ど
こ
に
着
地
す
る
か
を
見
定
　
　
０

フ
ァ
イ
ナ
ル
ラ
ッ
プ
で
は
ひ

め
て
飛
ん
で
い
こ
う
　
　
　
　
　
　
た
す
ら
ブ
ー
ス
タ
ー
を

ウ
プ
レ
ー
ト
加
速
し
な
が
ら
坂
　
　
ゆ
何
度
も
何
度
も
ジ

ャ
ン
プ

を
上
っ
て
い
く
　
　
　
　
　
　
　
　
一ン
ャ
ン
プ
の
連
続

ウ
直
線
も
多
く
２
周
日
以
降
は
　
　
ウ
狭

い
と
こ
ろ
で
ス
ピ
ン
ア
タ

ブ
ー
ス
タ
ー
も
重
要
　
　
　
　
　
　
ッ
ク
な
ん
て
さ
れ
た
ら
…

ウ
急

コ
ー
ナ
ー
は
サ
イ
ド
ア
タ

　

●

ビ

ツ
ト

エ
リ

ア
は
長

い
の

ッ
ク
で
タ
ー
ン
し
よ
う
　
　
　
　
　
で
、
十
分
回
復
で
き
る

ウ
空
中
で
は
軽
く
ス
テ
ィ
ッ
ク

　

ウ
着
地
す
る
と
す
ぐ
に
ブ

レ
ー

を
上
に
い
れ
重
心
を
前
に
　
　
　
　
卜
が
あ
り
、
ま
た
ジ

ャ
ン
プ

０

こ
の
ト
ン
ネ
ル
を
抜
け
る
と

　

ウ
ビ

ッ
ト
エ
リ
ア
は
短

い
。
エ

ビ
ッ
ト
そ
し
て
ゴ
ー
ル
だ
　
　
　
　
ナ
ジ
ー
に
気
を
配
ろ
う

口 (1団□|,__
辮, ｀h蘊1柿覇嗚 撫 2LD回日高温|

道幅の狭いところがあり、ダメージは受けやすい。が、ス

トレートも長いので、2周日以降はブースターを使わない

とライバルと差が付いてしまうだろう。ビットカ礎たヽので
ブースターを慎重に使う必要がある。

臨 憑濃)回離場跳

臨 機御回曜鶴臨)

薔i1 21と滋っ回日嗣締

匡 コ

4カ所ある大きなコーナーはそれぞれ急で、スピードもそ

こそこ出ている状態でつつこむため、フェンスに激突しや

すい。サイドアタックのターンをうまく使つて切り抜ける

こと。ビットは十分あるのでブースターもガンガン使おう。

マ マ

ウ

サ
イ
ド

ア
タ

ッ
ク
で
の

タ
ー
ン
が
と
て
も
有
効
だ

ウ
確
実
に
ブ
レ
ー
ト
に
乗
ら

な
い
と
厳
し
い
コ
ー
ス
だ
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上下の起伏が激 しいので、コースの先を見

ることが難しい。臨機応変に対応しよう

その名の通り上下におおきく

起伏しているコース。特に急

な起伏のある場所では、スピ

ードを付けて走ることにより、

大きくジャンプする。コース

幅も広く、さほどの急コーナ

ーもないかわりに、ビットエ

リアが短い。

ゆ
途
中
蛇
行
し
て
い
る
と
こ
ろ

も
あ
る
が
、
道
幅
は
広
い

●
プ

レ
ー
ト
に
乗
れ
る
よ
う
に

ア
ウ
ト

ヘ
向
け
て
走
る

ウ
回
復
が
困
難
な
の
で
エ
ナ
ジ

ー
は
減
ら
さ
な
い
方
が
１

●
プ
レ
ー
ト
に
乗
ち

た
ら
ジ

ャ

ン
プ
が
待

っ
て
い
る

０
ブ
ー
ス
タ
ー
を
使

い
す
ぎ
る

と
完
全
に
回
復
で
き
な

い

０
次
の
プ
レ
ー
ト
に
の
り
や
す

い
よ
う
に
方
向
を
定
め
る

ゆ
上
に
見
え
る
コ
ー
ス
が
起
伏

の
激
し
さ
を
物
語
る

ゆ
起
伏
が
激
し

い
の
で
コ
ー
ス

の
先
が
見
に
く

い 1日
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道が狭くコーナーの多いコー

ス。全体的に見れば、道の狭

いところは多くはないのだが、

ライパルマシンが密集しがち

なので、どうしても道が狭く

感じる。逆に、密集している

ところでアタックしてやれば

撃墜の快感を味わえるはずだ。
そこそこのテクニックが要求されるが、なれて

くると非常に面白いコースとなるだろう

ママ =

―

ラ
イ
パ
ル
マ
シ
ン
が
ア
タ
ッ

ク
し
て
く
る
こ
と
も
あ
る

ゆ
ク
ラ
ン
ク
は
す
ば
や
く
対
応

し
な

い
と
ダ
メ
ー
ジ
大

ウ
狭

い
と
こ
ろ
を
走

る
よ
り

飛
び
越
え
た
方
が
い
い

ウ
ジ

ャ
ン
プ
プ
レ
ー
ト
は
最
大

限
に
活
用
し
よ
う

ゆ

ラ
イ
パ
ル
の
上
に
落
下
す
れ

ば
ダ
メ
ー
ジ
も
与
え
る

◆
首
都
高
チ
ッ
ク
な
イ
モ
洗

い

状
態
。
こ
こ
で
ア
タ
ッ
ク
ー

ゆ
が
つ
が

つ
ぶ
つ
か

っ
て
こ

っ

ち
の
エ
ナ
ジ
ー
も
痛

い

ウ
耐
え
き
れ
ず
に
爆
発
し
て
し

ま
う
も
の
も
い
る
の
だ

■

ぬ マシンが密集しやすいコースだが、とりあえず1周目であ

る程度引き離せば問題はない。あとは、コーナーワーク。

サイドアタックでクランクを華麗にぬけていくテクさえあ

れば何とかなるはす。確実に1位を狙えるコースだ。
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ポイントはジャンプ。ビットエリアが短いので、2周日以

降もブースターを多用できない。確実にダッシュプレート

を通過するためにジャンプ中に次のプレートヘ方向を定め

ておこう。ジャンプ中の重心移動にも気を使おう。

雫
い

●連続してジャンプする時なとは特に

注意する
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ょ

う

り

　

　

　

　

み

ち

勝
利
へ
の
道

●

こ ▲

０
」

Ｗ
”
層

アン

L  :緊ゆ
■

“

――
"油 腱 醐 出 ‐ P

腱E`__ュ 3
饉生二生_二 o
ヒ22■_`ハ

1  ‐イ

116  ′″′



０
左
側
に
縦
に
ね
じ
れ
た

コ
ー

ス
が
見
え
る

QJl開】NCこP

見た目の綺麗さとは裏腹に、ビッグブルー

は難しいコースが多いようだ

ママ
｀

右へ左へとコーナーワークが

忙しい上に、途中でガードレ

ールのない所まである難コー

ス。回復ができるビットエリ

アも2箇所に別れているので、

一気に回復することはできな

い。とりあえずリタイアだけ

は避けるべし。

０
こ
ん
な
こ
と
す
る
に
は
け

っ

こ
う
勇
気
が
い
り
ま
す

ウ
ト
ン
ネ
ル
内
も
く
ね
く
ね
曲

が
っ
て
い
る

ゆ
ぐ
に
ゃ
１
っ
と
ひ
ね
り
な
が

ら
コ
ー
ナ
ー
を
曲
が
る

ウ
両
サ
イ
ド
フ

ェ
ン
ス
に
お
お

わ
れ
た
地
帯
を
抜
け
る
と

ゆ

フ

ェ
ン
ス
の
な

い
場
所

ヘ

加
速
が
命
取
り
に
な
る
時
も

０

１
回
目
の
短

い
ピ

ッ
ト
。
先

　

０

２
回
目
の
ビ

ッ
ト
で
十
分
回

に
鰤
度
の
急
カ
ー
ブ
　
　
　
　
　
　
復
を
し
て
お
こ
う

lrA とにかくリタイアしないこと。スピードが出るコースのわ

りには、コーナーも多く、フェンスのないところまである。

ラフなハンドリングが即リタイアの命取りになるので、

高速時の攻めには十分注意したいところだ。

n

●急コーナーはやっばしサイドアタッ

クで

クイックターン
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上へ上へとジャンプするという、なんとも

変わったコースレイアウトが面白い

クイーンカップの最後を飾る

のは、ジャンププレー トが連

続し、上へ上へと登つていく

という風変わりなコース。長

いフェンスのない直線や、く

ねつた トンネルなどもあり、

「エキスパート」1位をとれれ

ば、晴れて中級卒業だ。
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０

１
位
を
と
る
に
は
ブ

ー
ス
タ

ー
も
多
用
す
る
の
だ

ウ
ス
テ
ッ
プ
ア
ッ
プ
。
最
初
は

ガ
ー
ド
レ
ー
ル
付
き

ウ
ト
ン
ネ
ル
内
は
左
右
に
く
ね

っ
て
い
る

ウ
ト
ン
ネ

ル
を
抜
け
た
イ
ヤ
な

位
置
に
ダ
ー
ト
ゾ
ー
ン
が

ウ

ル
ー
プ
を
含
め
て
し
ば
ら
く

直
線
が
続
く

□鰹
=国
D…
…C,´咎国田∞・∞“∞

●∞`∞ ",1
α日履餃躍

‰ Z`:画職梅

ウ
ガ
ー
ド
レ
ー
ル
が
な

い
と
緊

張
感
が

一
気
に
高
ま
る

◆
後
半
は
、
ガ
ー
ド
レ
ー
ル
無

し
で
、
道
も
細

い

ゆ
ピ

ッ
ト
を
左
に
折
れ
れ
ば
も

う
す
ぐ
に
ゴ
ー
ル
だ

1甲 糧
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こアツ

直線は多いもののガードレールがない。しかも高速の状態

でコーナーに突入する。このコースもグリップが良いマシ

ンでないとかなリキツいだろう。ブースターも多用するの

で爆死に注意。エナジーメーターに気を配ろう。

●フェンスがないので冷や汗ものの一

瞬だ
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お うじゃ  けってい

『F口ZERO X』 の王者が決定する

コース概略図をみてもどこがジグザグジャ

ンプなんだか分からない。とにかく走ろう

概略図をみても、コーナーが多いコースだ

と言うのが分かるだろう

ママ '

波打つ布のようになつていて、

まさに波乗り気分が味わえて

しまう「ウェープロード」。そ

のウェーブ地帯を見た人が、

あまりのリアルさに船酔い感

覚まで覚えるほど。全体的に

コース幅 Iよ広くなく、蛇行し

ている場所も多い。

`1    
●彙由樹畿当懸■

t」 zm国口(販あ"α

ゆ
ビ

ッ
ト
エ
リ
ア
は
ゲ
ー
ト
の

す
ぐ
先
に
あ
る

ウ

コ

ー

ナ

ー

の

先

が

下

へ
向

か

っ
て

の

び

て

い

る

ウ

マ
グ

マ
に
つ
っ
こ
む
か
の
よ

う
に

一
気
に
お
り
る

０
そ
し
て
ジ

ャ
ン
プ
。
重
心
移

動
に
気
を
つ
け
て

０
上
ま
で
登
り
切
る
と
、
次
は

蛇
行
地
帯

ヘ

ウ
よ
け

い
な
蛇
行
は
し
な

い
で

す
む
よ
う
に
着
地
す
る

ゆ

コ
ー
ナ
ー
の
ま
ん
中
に
ダ
ー

ト
ツ
ー
ン
が
設
置
さ
れ
て
る

◆
は
じ
め
は
、
ら
せ
ん
状
に
の

ぼ
っ
て
い
く

ウ
ダ

ー
ト
ツ
ー
ン
を
含
ん
だ
い

や
な
感
じ
の
コ
ー
ナ
ー

０

こ
の
先
が
フ
ェ
ン
ス
の
な
い

ウ

ェ
ー
ブ
地
帯
だ

ゆ
ぐ
に
ゃ
り
ぐ
に
ゃ
り
と

コ
ー

ス
が
波
打

っ
て
い
る

ウ

フ
ェ
ン
ス
が
な

い
の
で
下
手

を
す
れ
ば
落
ち
て
し
ま
う

臨 4御回「麟脇

cI    口■出螢留当饉●
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◆
ぜ
ひ
と
も
静
止
画
で
は
な

　

ウ
ビ
ッ
ト
は
短
い
。
コ
ー
ナ
ー

く
、
動
き
を
見
て
欲
し
い
　
　
　
　
で
の
ダ
メ
ー
ジ
に
注
意
だ

an寝回
ゆ
ゴ
ー
ル
前
で
も
ジ
ャ
ン
プ

重
心
は
思
い
き
り
前
に

０
今
度
は
、
ダ

ッ
シ
ュ
プ
レ
ー

ト
で

一
気
に
駆
け
上
が
る

マ マ
1‐

●
‐
亀 ジャンプ時にスティックを前に倒して重心を前にかけてお

くと、スピードも上がり早く着地する。が、ここのハイジ

ャンプではジグザグ道の終わりに着地するよう微妙に調罰

しよう。ゴールゲート前のジャンプではスティックを上に。

ウェーブ地帯は、惑わされずに落ちついていれば問題ない

だろう。それよりも、数多いコーナーを、サイドアタック

等でしっかり品がることのほうが重|どなポイントととな
る。いかに減速せずに出がれるかが鍵となる。

負
ら

ウ
極
端
に
ス
テ
ィ
ッ
ク
を
倒

す
だ
け
で
は
ダ
メ
な
の
だ

ゆ
サ
イ
ド
ア
タ
ッ
ク
は
切
り

返
し
能
力
に
優
れ
て
い
る

■

凛』姐覇D

覇 ジグザグジャンプ
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ハイジャンプで着地する場所

が蛇行するコーナーになつて

いる。全体的に高低差が激しい

が、コーナーは曲がりやすい。

初めて走ると、ハイジャンプの

i誕芦蒼うかもしれないが、空

度感覚をつかんでしまえばさ

ほど問題ではないはす。

ヾ

S回動奥週⊇

ヾ

ヾ

ア

ン
ド
レ
ヤ
ツ

ア
ィ
ン
グ

ア
ン
ド
レ
セ
ツ
ア
イ
ン
グ
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ガードレールのない高速ムーンサル ト。手

に汗握るスリルが病みつきになる

ムーンサルトとは宙返りのこ

と。このコースには、大きな

ループが2箇所ほどある。し

かも、ガードレールが切れて

いるところが多く、リタイア

するマシンが続出する。猛ス

ピー ドでガードレールのない

ところを走る恐怖が味わえる。

咽6卿□温昭犠

ニ

０

い
き
な
り
の
狭

い
道

に
ダ

ー

ト
ゾ
ー
ン
が
あ
る

ウ
狭
く
密
集
し
て

い
る
時
は

撃
墜
の
チ
ャ
ン
ス
だ

◆
上
位
の
ラ
イ
パ
ル
は
確
実
に

プ
レ
ー
ト
を
洒
橿
理
す
る

ウ
ラ
イ
バ
ル
と
ひ
し
め
き
合

い

な
が
ら
し
の
ぎ
を
削
る

ウ

い
か
に
フ

ェ
ン
ス
に
ぶ
つ
か

ら
ず
減
速
し
な

い
か
が
鍵

ウ

ー
周
目
で
‐０
位
以
内
に
は
入

っ
て
お
き
た

い

０
ジ
ャ
ン
プ
で
ス
ピ
ー
ド
に
乗

り
、
恐
怖
の
ル
ー
プ

::り
。徴選馘

[:IF 環 `. _́:骨

伽蠅鍵‐猾ニ

マ マ

● 狭い道ではダメージを受けるし、ループでは落下の危険と

背中合わせ。いかに安定して走るかが大きな鍵になる。後

半では、十分にブースターが使えるように、フェンスヘの

激突=エナジーの減少は避けておきたい。

●ビット前に トラップが。しかもエナ

ジーゼロ!

ぐ ● ムーンサルト

御 口回

勝ヒ
1「113
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スリムなコースのどこでライバルを追い越

すか、どこでブースターを使うかがポイント

コース全体が狭く、曲がりく

ねつていてテクニカル。ビッ

トエリアまでスリムラインに

なつているので、エナジーの

回復もままならない。画面写

真をみると、そう狭くないよ

うにみえるが、このコース幅

でライバルを追い越すのは難。

4年ヽ 口」出出‐:
ucヵ園回口∞,ぁ買腱

警 咽

０

ま
ず

は
ト
ン
ネ

ル
を

ぬ
け

る
。
そ
の
先
は
‥
〓
＾
リ
ム
だ

●
サ
イ
ド
の
フ
ェ
ン
ス
が
圧
迫

感
を
増
し
て
い
る

ゆ
ラ
イ
パ
ル
が
ア
ウ
ト
に
集
ま

る
。
イ
ン
を
攻
め
ろ
＝

ゆ
狭

い
コ
ー
ス
だ
け
に
攻
撃
は

し
や
す
い
。
さ
れ
や
す

い

０
超
ス
リ
ム
な
ピ

ッ
ト

エ
リ

ア
。
壁
を
こ
す

っ
て
回
復

０
ジ
ャ
ン
プ
も
あ
る
。
そ
の
先

の
コ
ー
ナ
ー
が
重
要

◆
太

い
ビ

ッ
ト
も
あ
る
が
、
距

離
が
短

い

０

こ
ん
な
所
で
敵
を
抜
く
こ
と

は
ほ
ぼ
で
き
な

い

隧
聯 咽層抑□1嘲瑞鴫

何度も言うとおり、コーナーはサイドアタックでまがるこ

と。それよりも、2周目以降のブースターの使い所に気を

つけよう。上り坂で加速しすぎると、そのままどこかへ飛

んでいつてしまう。コースの先を十分考えて使うこと。

●ブースターの悪い例。スピードは出
てるけど
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ハーフバイプ

スノボでお馴染みの、まさに

バイプを半分にカットした形

状のコース。恐ろしいことに、

フェンスやガー ドレールがほ

とんどないので、ちよつとし

た孫作ミスですぐにまつ述さ

ま。あつというまにリタイア

になつてしまう。

０
わ
ず
か
に
ゲ
ー
ト
付
近
だ
け

に
は
ガ
ー
ド
レ
ー
ル
が

ゆ
焦
ら
ず
に
ス
ラ
イ
ド
タ
ー
ン

で
コ
ー
ナ
ー
を
抜
け
る

０

こ
の
コ
ー
ス
で
加
速
す
る
の

は
非
常
に
危
険

ウ
な
る
べ
く
な
ら
ラ
イ
パ
ル
と

の
接
触
は
避
け
た
い

０
た
だ
で
さ
え
難
し

い
の
に

ぐ
に
ゃ
ぐ
に
ゃ
し
て

い
る

０

い
っ
た
ん

ハ
ン
ド
リ
ン
グ
を

誤
る
と
制
御
が
難
し
い

ゴールゲート付近以外に、落下から身を守っ

てくれるものがない。まさに死のコースだ

マ｀
1

バン

圧凛目

キングカップの捨てコース。無理に1位を狙つても、そう

そうとれるものではない。他のコースで頑張るとして、で

きる限りの所までいけば、ゲームオーバーよりはましだと

思おう。とにかく生き残ることが先決なのだ。

0ち ょっとのミスが命取り。あくまで
も完走を

■
■
■

ウ
す
で
に
７
台
も
の

マ
シ
ン
が

リ
タ
イ
ア
し
て
い
る
よ
う
だ

↓
な
ん
と
か
ブ
ー
ス
タ
ー
を
多

用
し
て
４
位
に
入
賞

いら

勝
|

春ul

み

ち

へ
の
道

し

り

クランククランクM鵬11壇癬1'W3

X■ヽ
Tθ
 εこ:P

90度に曲がるコーナーが連続

している、キングカップ最終

コース。数力所にジャンププ

レー トが設置してあり、コー

ナーを飛び越えることができ

るので、「ホパー懲」を遺骨:で

きる。ついにこのコースで王

者が決定するのだ。

ウ
ジ
ャ
ン
プ
す
る
こ
と
が
で
き

る
ジ
ャ
ン
プ
プ
レ
ー
ト

クランクとは90度の折れ曲がりが2か所あ

る同名の工具に似ているコーナーのこと

ママ
1

吼 C国 攣コ Q蹴翌距
辮   u御 回 m'm翻 聯  1郷回1嘲場犠

潮護  コ
『

撥  ¶″口議翻議 警  ¶処回離電硼

聯  ¶施高1嘲場犠 警  嘲郷‐1磁閣議

０
加
速
だ
け
で
な
く
、
重
心
移

動
も
コ
ツ
が

い
る

ウ
ガ
ー
ド
レ
ー
ル
が
無

い
と
こ

ろ
も
あ
る
の
だ

０
し

っ
か
り
利
用
し
て
、
コ
ー

ナ
ー
を
省
略
し
よ
う

ウ
ブ
ー
ス
タ
ー
は
多
用
す
る
の

で
、
回
復
は
し

っ
か
り
と

ウ
う
ま
く
な
れ
ば
余
裕
で
１
位

を
と
れ
る
は
ず

０
道
幅
が
広
い
の
で
、
∞
度
の

　

ウ
ス
ピ
ー
ド
が
な
い
と
、
向
こ

コ
ー
ナ
ー
も
カ
ン
タ
ン
　
　
　
　
　
う
に
と
ど
か
な
い
こ
と
も

偽

″ゆ剛ロ

練習を積んでうまくなれば快感となるコースだが、ジャン

ププレートの利用の仕方や、ガードレールの無い場所での

コーナリングは難しい。特に、ジャンプ中の最醗 |こ曇

を使うぞ。細かい修正はサイドアタックでもできる。

今空中でもサイドアタックが利用でき

るのだ
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『F‐ZERO X』タイムアタック大会「DREAM CUP」
・‐

「

~~~~~
音速の壁を越えて疾走するパイロットに告ぐ

自分より速い奴は光だけだと思ってやいないか?

それはどうかな?

電

4・

ノ

目
4 わ           しI)さ い      ド リ ー ム  カ ッ プ

我が

“

ドリームが主催する「DREAM CUP」 には

とんでもないパイロット達がやってくるんだぜ。

世界一速いと思うなら参加してみな。
/｀＼ 西

國
■

スタッフゴースト完全制覇貴

すべてのコース(3カップだけとは限らない)で、すべ

てのスタッフゴーストを、最も短期間で抜き去つた者

に与えられる。編集部で1番最初に確認できた1名だ

けに授けられる名誉ある賞。

レ ｀
ヽ'

F・ZER0

1nt‖

「

 

「

T

コース

SILENCE
ハイスピード

JACK εUP
IF。

=ER0
1 QI‖ [[!1

FO・":F

コース

RED CANIYON

ジャンプジャンプ

′Io ca″ ′o″

OtunEwv εこ日P

コース

MIUTE CITY 3

クランククランク
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DEATII RACE

優勝賞品

官製八ガキに、八ガキの書

き方にある必要事項をもれ

なく記入して、下記の宛先

まで送つて下さい。ただし、

エントリーは八ガキ1枚に

つき1項目とします。

応募の決まり
か  かた

ガヽキの書き方
①キングカップ

クランククランク

②l'30・ 00
最高速度 1300km/h
③キャプテンフアルコン

④〒102‐ 0074

東京都〇〇区00町 1‐ 1‐
1‐ 101

0本郷 好吉 (18歳 )
⑥03‐ 1234‐ 5678

0特別部門
ゴース ト早抜き

②7月 14日

③なし

④〒102-0074

東京都〇〇区○○町1‐ 1-

1-101

0田中 かすひろ (12歳 )
603-1234-5678

タイムアタック部門

優勝者  優勝トロフィー

準優勝。3位 メグル

4位～10位 記念品

官製はがきに次のことを記入しよう。

①記録をだしたコース名 (又は特別部

門)②記録したタイムと最高速度 (特別

部門の場合は日時)③使用したキャラ

クター (特別部門は「なし」と記入)

④〒・住所 ⑤氏名。年齢 ⑥電話番号
特別壼rr5

●口書  (1名)トロフィー&
お好きなN64ソ フト1本

特別部門の、スタッフゴーストを抜いた日

付は、官製ハガキの消印をその証明としま

す。また、編集部にハガキが届いたと同時

に、確認のためソフトを郵送して頂きます

(ソ フトは届き次第即日返却します)。

〒102‐0074東京都千代田区九段南 1‐ 5‐ 13
毎日コミュニケーションズ

64ド リーム編集部係 ※電話でのタイム等のお問い合わせにはお答えできません。

上位の方には確認のためお電話をさせていただく事があります。
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デスレース

最高タイム勝負

しめ切り日 8月末日必着
9月号で中間報告

あ
て
先


