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まずは、先月号で紹介した範囲を、もう一度チエックしておこう。

やり残したことはない?ハートのかけらはOK?

お   もり おく

~｀
｀

静 い暉崎

スタルキッドを追つて、森の奥へ。大
・

●エポナに乗つて逃げる

木のうろに入つたあと、

とき妖,精チャットが仲間|

さらに奥へと進むと、や

鬱
“
"~

デクナ

こなる。

がてク

ら、

にた :

どり着く。そこで出会うお面屋と会話をする。

●町の北にある大妖精の泉へ。はぐれ妖精さがしを頼まれる。

●はぐれ妖精をさがして、再び大妖精の泉へ。魔法力をグッ

ト。以後、デクナッツリンクの状態でシャボンが使用可能に。

●町の北でチンクルからマップを買う。ルピーは草刈りで。

●町の北でジムがねらう風船を、シャボンで割る。ボンバーズ

とのかくれんぼゲームをクリアして、暗号をグット。

夜

:●豊動の自の機0蒔をまわったら、島事婚の話のデク雅を程い
:時計塔の上へ。

|●スタルキッドにシャボンをぶつけて、時のオカリナをグット。

1以前の記憶がよみがえり、「時の歌」を思い出す。

:●時のオカリナ (こ のときはデクラッパ)で、「時の歌」を吹

:き、最初のセーブを行う。

:●時計塔の中で、お面屋から「いやしの歌」を教わる。リンク

:の姿にもどり、デクナッツの仮面をゲット。

c国醸釉貶財尚
:●時計塔の横にあるフクロウの石像を剣で斬つておく。

:●はぐれ妖精をつかまえて、もう望農実妖藉お買へ。大妖精の
:お替をケット。
:●タルミナ平原のデク花を利用して、天文台の中へ。通路を逆

: もどりして、リンクの姿で町に出る。ジムからボンバーズ団員

:手帳をゲット(もう=農かくれんぼをしてという方法もある)。

:●癸雙答(または程貴崖)の力カシに、占弊で作つだJIを標警
:する。「時の逆さ歌」と『時のかさね歌」について教わる。

6`
プ ⑦
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●
お
面
屋
は
、
以
後
ず
っ
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計
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リ
ン
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を

待
っ
て
い
る
。
新
し
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お
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し
た
ら
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そ
れ
に
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い
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寸
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時間の流れが遅くなる。もう一度吹

くと、もとのはやさに戻る。

昼に吹けばその日の夕方に、夜に吹

けば次の日の朝に時間を進められる。

昼

]～ 5は ボンバーズのいる場所。

5は、ナベかま亭のそばにあるデ

ク花を使い、デク花ジャンプでわ

らぶき屋根に上がる。1よ ぐれ妖精

は、昼と夜でいる場所が違う。夜

Iまデク花を使つてゲット

●町の東にある秘密の通路から天文台へ。

●望遠鏡で時計塔の上にいるスタルキッドを見ると、月の目か

ら涙が落ちる。天文台の外に出て、月の涙をゲット。

●時計塔の前のデク花にいるアキンドナッツに月の涙を渡し、

土地の権利書をグット。

◎

●リンクの姿で町の南門から出て (デクナッツリンクでは出ら

れない)、 まつすぐ南へ。沼地に向かう。

●デクパバを倒せば、デクの実、デクの棒をグットできる。ま

た、ボム袋を町の西にあるパクダン屋で買えば、以後バクダン

を持てるようになる (ボム袋を持っていなければ、草を刈つて

もパクダンが出てくることはない)。
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●デクをジャンフで進み

めのソォタ」を吹く。

● 屁コロID

Gの場所でデクラッパを使い「目覚

ではサ

る。                             :
み        |プん き   て        ようきゆう       くすりや  もと :

●コウメを見つけて、元気の出るものを要求される。薬屋に戻 :

り、コタケから赤いクスリ (ビン1)をゲット。再びコウメの
:

固れている場訴へ得き、票いクスリを数ませてやる。     :
●コウメが沼の観光ガイドに戻り、ボートクルーズに乗船でき

:

るようになる。このとき、写し絵の霜をグットできる。    :
●ボートクルーズで、デクナッツの城の前へ。        :

舎ここにもフクロウの石像がある。斬つて

おけば、以後「大翼の歌」でワープ可能に

ジ

'日
替わり迷路は上記のとおり。赤い場所がコウメの倒れている場所。2～3日 目は

星印の場所にコタケが移動している (薬屋にはいない)ので注意

らないように、中庭か メ屋の穴へ。

ゲット。

Gヨ國D

G口国D

デク花ジャンプで中

ロロロお
▲

G□困●
▲

「目覚めのソナタ」を覚えた

ら、Eの通路を使つて、沼の

上 空を進み、Fをめざす。こ
‐の先がウッドフォールだ

▲

ますは中庭左からAの穴へ .

Bの穴に出るので、一段下に

降り、マメ屋の穴へ。マメを
ゲットしたら、裏庭Cにマメ
をまき、中庭上空をデク花ジ
ヤンプで飛び、Dへと進む

、.!ノ

●時計塔の扉の前。

可 l象ネ、の¥。
すoり 答からジャンプ。すべり答には、機にあ

る長方形の本から上がったほうがラク。

●剣道場の上級者コースクリア。

●ポスト八ウスの10秒ゲームクリア。

●銀行に5000ル ピー預ける (ち なみに200ルピーで大人の
サイフをグットできる)。

●デクナッツのプレイスボット3日間パーフェクトクリア。

●天文台の望遠鏡をしばらくのぞいていると、アキンドナッツ

を発見できる。彼が隠れた穴に行き、150ルピーで買う。ね

ぎれば100ルピーになる (大人のサイフが必要)。

●ミルクロー ド方面手前の草むらにある隠し穴 (デクババとチ

ヨウチヨが目印)。 中でピー八ットを倒す。コキリの剣だけだ

とつらいかも…。

●讐題男告にあるキノコ砦そばの隠し穴。串にいるドドンゴを

倒す。シッポを剣で攻撃する。

●4カ所の隠し穴にある大きいゴシップストーンすべてに、デ

クラッパで「目覚めのソナタ」を聞かせる。

●沼地へ向かう途中 (チ ンクルの手箭あたり)にある大木の上。

●観光ガイド前にいるアキンドナッツに土地の権利書を渡し、

デク花ジャンプで屋根の上へ。

●デクナッツの城の中庭。

●ウッドフォールの宝箱。

'す

べ り台の上には、こっちか

ら登ねばラク

,4カ所にちらばつている大ス ト
ーンをさがせ !

魔法のマメ屋

ておく。

つ て いしてくれるが、

ク し
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いよいよ最初のダンジョンに潜iズ。ボスを倒すまでをガイドするけど、はぐれ妖精は自分で

見つけてほしい。大妖精のお面があれば、そう苦労はしないはず。
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i寄 つてくるので、非常に便利
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『時
の
オ
カ
リ
ナ
」
の
と
き
か
ら
受
け
継
が
れ
て
い
る
便
利
ネ
タ
。
デ
ク
の
棒
が
燃
え
尽
き
て
し
ま
う
前
に
、
ア
ク
シ
ョ
ン
ア
イ
コ
ン
が

「し
ま
う
」
と
な
っ
た
ら
す
か
さ
ず
片
づ
け
よ
う
。
そ
の
デ
ク
の
棒
を
何
度
も
使
用
で
き
る
ぞ
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ここへはボス戦前に

来ることはできない
會ダンジョンの中で「大

翼の歌」を吹けば、ダン

ジョン入口にワープでき

る。また、ボス戦勝利後、

入口にボス部屋へのワー

プタイルが出現する。セ

ーフ後、再び沼地を平和

な状員_妥 |こ したしヽときは、

これでショー トカットす

ればいしヽ
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デク花ジャンプで足場を渡つていく。スタルチュラは無 :

視していいが、草の中のハートが欲しい場合は、先に剣 :

かシャボンで倒しておくこと。弱点は腹だ。      i

下に降りて、3の部屋へ進む。もちろんデクナッツリン

クの状態で行くこと。リンクのままで水中に入ると毒の

ダメージを受けるのだ。水面に浮かんだ不気味な花は、

デクナッツリンクだと足場として利用できる。

中央にあるデク花を利用して、左側の足場にある小さな

カギをゲット。4の部屋へ進む。

3匹のスナッパーを倒すと、マップの入つた宝箱が現れる。 :

リンクの姿でスイッチを踏むと、下段から上段へ八シゴ

がかかる。上段の扉から3の部屋を通過して9の部屋へ。

ダイナフォスを倒すと、勇者の弓をゲットできる。

I
カ
カ
シ
lt

録
百
し
た
由
を

決
め
ら
れ

薫
で
吹
け
l`
カ
カ
シ
を
呼
ひ
出
せ
る
の

i
お
り

の
と
き

ク
ロ

ク
タ
ウ
ン
の
2
体
の
カ
カ
シ
の

3
1

体
|よ

しヽ
な
く
な

て
い
る

や

|ま

り

曼
だ

た
ん
だ

7□た21奥a押 し (デクナッ
ィ

リ
ィタ

でOK)、 呆の足
:

場を右回りに進む。ブロックで行き止まりになつたら、 :

入口側に押し返す。右に曲がり鉄格子の扉の前に。この i

扉は、すぐそばのトーチを灯すと開く。大種は、この部 |

屋のスタルチュラのいた場所だ。           |

9の部屋から出てくると、正面に目玉スイッチが見える。

それを矢で撃つと、部屋中央のデク花が上下に動き出す

ので、それに乗り目玉スイッチの足場から10の部屋へ。

ゲッコーを倒すと奥の扉が開き、ボス部屋のカギをゲット。

●ますゲ ッコーに剣でダメージを与え

ると、スナ ッパーに乗 つて暴れ出す。

デクナッツリンクに変身 して、デク花

ジャンプでスナッパーをひつくり返す

(4の部屋の要領)とゲッコーが逃げ回
るので、リンクに戻り弓で攻撃 (Z注
目を忘れずに)。 この繰り返しで勝て

る。カエルは、今は無視

雨田2の部屋上段まで戻り、ふみスイッチのあたりから、下
翼:段弔蘭こある呆の花のトーチを等で曇つ。手前の人の好
|  つたトーチを通造させてねらうと、呆の電のトーチに英
| が謬せるはずだ。呆のたが動き島したら、11の蔀農ヘ
| の扉前から木の花の上へ移動しよう。いま灯したトーチ
| を英程に、写農は蔀産のすみにあるトーチを電失で指
| す。これで 11の部屋に入れるようになる。

●デク花にもぐつて行機 し、スナ ッパ

ーが花の上に移動 してきたら、ジャン

プで飛び出る。これで簡単に倒すこと
ができる

Ⅲ Z注 目しながら、スキをみて剣で攻

撃。盾やバック宙もうまく使おう。炎

攻撃は盾で防御できる

●写真の ように トーチをね らい続け

る。木の花の回転にしたがつて大種 ト

ーチが弓とねらつている トーチの一直

線上にきたら、すかさす矢を放 とう。

かなり難 しいです、こね

Ｌ

同
〒

E

E

←大を運んでいると虫 が近寄 つて く

る。水面に落ちないように、あわてず

Z注 目で正面に向きなおろう。デクの

棒がない場合は、2の部屋入口にいる

直立デクパバからグ ットできる

ヨ11ドラゴンフライは、4の蔀産のスナッパーと問じくデク
喜l花ジャンプで聞す。2置とも|:]すとコンパスカ1衡1覺する。

さつき灯したトーチの大を

ぶ。さらに人のついたデク|

、今度はこの部屋の上段に運

の棒を持ったまま、空中に浮

かぶ2つの足場をジャンプで渡り、クモの巣を燃やす。

←跳べなさそうで跳べる。クモの巣の

方にジャンプするときは、Zで正面に

向きなおらず、そのまま3Dスティッ

クを左に入力したほうがいい

3本のトーチを灯すと、8の部屋への扉が開く。先にう 1

るさいクロボーを剣で全滅させておいたほうがいい。  i

下の段に降りてドラゴンフライを誘導し、入口のデク花 :

で倒しておくと後がラク。下の段には穴が開いていて、 :

落ちると2の部屋に戻されてしまうので注意。移動する :

足場をデク花ジャンプで乗り継ぎ、Bの階段で2の部屋 :

上段へ。

雨:1先に弓矢でドラゴンフライやスタルチュラを倒しておく

目[と、重串謬劃がラク。与ゴ書の八シゴを晨りて、哭百筍カベ
| づたいにある登場を、デク雅ジャンプで箸へ蓬む。ヤぎ肇iス

|イッチが亀8鷺[亮昼1轄
ら、電で桑翼。輸 王あ誤ち`,贄

| えるので、柱の上→衝撃スイッチの上→部屋のいちばん
1 霙へとデク雅ジャンプで理もう。

1褒
iよ=甦蒔間で

31等

甜留
現するが、猶予は30秒ほどあるのであせる必要はない。

,ここから衝撃スイッチをねらう。

矢がもつたいなければシャボンでも
OKだけど、かえって難ししヽ

,こ この水中は リンクでもOK。 い

ちばん奥から戻ってくるときは、水

中に飛び込めばいしヽ
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鶴 糠 面戦士劇HドJレワ

これまでの『ゼルダ』シリーズ

い、「このボスにはこの倒し方」

明燿ri聞躍鴇まない。とくに、

このオドルワは状況に応じてさ

まざまな攻略法が考えられる

(これは後から何度もプレイす
ることと暴餡様ではない)3バ
クダンも有効だし、持つていな

ければボス部屋にあるパクダン

花を利用してもいい。デク花ツ

ャンプで上空からデクの実を当てても

いいし、ひたすら剣で攻撃するのもテだ。

| 
デク姫を助

デクナ

で行こ

見失わ

まこし

とは違

という

゛
ま
あ
、
そ
う
は
言

っ
て
も
ダ

ン
ジ

ョ
ン

ア
イ
テ
ム
は
有
効
だ
。
Ｚ
注
目
で
弓
を
撃

つ
。
ボ
ス
も
防
御
す
る
が
、
か
な
ら
す
大

き
な
攻
撃
準
春
と
に
ス
キ
が
で
き
る
は
す
。

弓
で
ダ
メ
■
ジ
を
与
え
た
ら
近
づ
い
て
剣

で
斬
ろ
ぅ
ド
ボ
ス
の
攻
撃
は
ひ
た
す
ら
盾

で
防
御
す
る
こ
と
　

．

オ ドルワに勝つと、オドルワの亡骸をゲットできる (こ れはお

面画面ではなく、コレクト画面に記録される。4つの神殿のボ

量
を倒せば、この画面に4?鼻

1諄
:骸

なテ
ろうはずだ)。 このとき

新たなメロディー「誓いの号令」を覚えることができる。やが

て必要になるたいせつなメロディーだ。

けたお礼として、執事が何かを用意してくれたよう

ッツの城前を、マメまきポイントとは反対の方向に

う。デクナッツのほこらで執事が待つているので、

|な いようにひたすら追いかけよう。執事を見失い、

ているとスター ト地点に戻されてしまうぞ。

。
ん

だ
”
進

を

こ

¨
彼

ま

ボスの蔀豊から12の部屋にワープしてくる。ツタを剣で斬る

,基本的にはデクナッツリンクで追いかけ

ればよい。ときどき水面があるので、ビ

ッ、ビッと跳ねて行ける

合オー トジャンプを利用 しないと渡れない

足場はリンクの出番。お面をセットしたC
ボタンを2度押 しして、素早 く変身

←執事のお礼はブーさんのお面。これを

つけていると、魔法のキノコのありかが

かぎつけられる (左の写真のように紫色

で表示される )。 これをビン  _
ですくいとり、コタケに
渡せば、青いクスリ (体

力・魔法力ともに回復)

をグットできるのだ

●
追

い
か
け

っ
こ
の
終
盤
で
、
足
場
が

炎
に
包
ま
れ
て
い
る
場
所
が
あ
る
。
す

か
さ
ず
衝
撃
ス
イ

ッ
チ
を
弓
で
撃

つ
こ

と
。
ゴ
ー
ル
は
間
近
だ

と、

ンに

よう

彼女

やく捕らえられていたデク姫に会うことができる。ビ

を入れて、デクナッツ王のもとに運んであげよう。

含まさかデク姫をビンに入れることができ 含12の 部屋から出ると、ちょうど神殿の

るとは 。彼女いわく、きゅうくつなん 入日の反対側に出られる。正面に進めば

だつて。そりゃそうだ          沼地へ戻れるぞ

●沼地からはすっかり毒が消えて

いる。もちろんセープすれば、再

び毒沼に戻つてしまう力■ 。つか

の間の平和な沼地を楽しもう

→不思議の森でコウメを助けた状態、沼地

が平和になった状態、この2条件をクリア

していると、ボー トクルーズで的あてゲー

ムができる。このミニゲームをクリアすれ

ばゲットできる

Ｌ
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♂
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●PAR■ 5● ～ゴロンのほこら

20蕃富ttthこりじご

■じおまれた薇看だ

l       を 手に入れた
‐‐

α
'髯

' ,こ り高さ了::ン の
'者

の■が

日しnゴロ

之て
IR

次にめざすの
`劇

lヒだ。雪に覆われた登山道を進め
`よ

やがて山里にたどりつくぞ。ここ

まで来れ:よ ゴロンたちの住む集落はすぐ近くだ。

（一一一扁
Ｈ□日
一ＨＨ
関
一
一一巳）
チ
ビ
ゴ
ロ
ンヽ

タルミナ平原か

通ることができ

巨大なツララが

て先へ進めるよ

やまざと つづ  と ざんどう   おお  こおり    ｀

ら山里へ続く登山道は、大きな氷がジャマして
・

うになるぞ。
ヽ亀

山里から、ふたこ島を抜けてゴロンの里に

進もう。Aの場誹で、フクロウに出会うは
ずだ。フクロウを追いかけて、離れ山のほ

こらに無事にたどりつくと、まことのメガ

ネをゲットできるぞ。

置L
'‐

3・を
'|

|
ヽぃ

: ゴロンの墓場で「いやしの歌」を吹けば、ダルマーニからゴロ

: ンの畿論をグットできる。ゴロンの機首をつけた

'実

態で墓を動
:かすとt温泉のお湯がわき出てくる。ビンに入れて持ち運べ、
:駅Ъ前で程えば氷を溶かすことも可能だ。

: ゴコンのほこらに泣き続けているチビゴロンがいる。スノーヘ

: ッドに出かけた長老が戻らないのが原因だ。長老はふたこ島～

:山里あたりの大雪玉に埋もれているが (チ ャットに注目してい
:      み          み              こおり
:れば見つかる)、 見つけたとしても氷づけになつている。コロ

: ンの墓場から温泉のお湯を運び、長老にかけてあげよう。

●
途
中
、
道
を
ふ
さ
ぐ
大
雪
玉

は
パ
ク
ダ
ン
で
破
壊
で
き
る
。

パ
ク
ダ

ン
は
、
町

の
雑
貨
屋

で
ボ
ム
袋
を
買

っ
て
お
け
ば
持

て
る
よ
う
に
な
る

働
И
回
じ

ゴ
ロ
ン
の
は
こ
ら
の
全
ト
ー
チ
を
灯
す
と
シ
ャ
ン
デ
リ
ア
が
回
転
す
る
。
チ
ビ
ゴ
ロ
ン
の
部
屋
の
前
か
ら
ま
る
ま
リ
ジ
ャ
ン
プ
し
て
シ
ャ
ン
デ
リ
ア
に
体
当
た
り
す
る
と
…

（
つ
づ
く
）

●
空
中
を
歩
け
な
い
っ
て
？

よ
～
く
見
る
と
、
フ
ク
ロ
ウ

の
羽
が
見
え
る
は
す
。
そ
こ

に
は
見
え
な
い
足
場
が
あ
る

の
だ
。
ほ
こ
ら
か
ら
の
帰
り

は
、
ま
こ
と
の
メ
ガ
ネ
を
使

え
ば
安
心

L,

_=誕畠L遭

Ⅲ温泉のお場はすぐに冷

めて しまうので、まるま

リダ ッシュで急 こう。ま

すはCの場所の氷を溶か

しておくとラク。隠 し穴

の中にお湯があるのだ

A

●
Π
目
Ｕ

■
長
老
か
ら

「半
分
だ
け

の
子
守
歌
」
を
教
わ

っ

た
ら
、
チ
ビ
ゴ
ロ
ン
の
と

こ
ろ
に
戻
り
、
「ゴ

ロ
ン

の
ラ
ラ
バ

イ
」
を
完
成

さ
せ
よ
う

●
垂
直
カ
ベ
登
り
は
、
ま

こ
と
の
メ
ガ
ネ
で
ハ
シ
ゴ

を
確
認

し
な
が
ら
進
も

う
．
途

中

い
く

つ
か
別

れ
道

が
あ
る
が

、
正
解

は
右
↓
左
―
右
だ

●
閲
闘
Ｕ

…フクロウに出会つた場所に戻ると、ゴロン

の幽霊 (ダルマーニ)を発見できる。まこ

とのメガネを使わないと見えないぞ。彼を

追いかけて、Bの場所にある墓まで行こう。

●
氷
の
浮

い
た
場
所
は
、

デ
ク
ナ
ッ
ツ
リ
ン
ク
の
水

面
と
び
が
便
利

扉の前でゴロンプレスを使えば

中に入れるぞ (こ の真上 にいる

」ロンに開けてもらつてもいい )・Ｌ

名
ご

詢

▼

．　

ノ

一
　

一

働鯉機醐電が範鴎鋼′

ヤ ツ
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I
つ
づ
き

塁
ロ

|

ス
岩

多

ト
で
き
る

そ
れ

畳
の

場
ヨ
ン
ま
で
層
け
て
あ
|プ

る
と

ゲ
|

ロ
の
お

,
ト
で
き
る

書
に
は
で
き
な
い
イ

ン
ト
だ

使
い
道
|よ

春
lt

な

告
現
れ
る
カ
エ
ル
に
関

2番めのダンジョンでは、ゴロンの仮面が大活躍。もちろん、時にはリンクの姿に戻る革と

もたいせつ。寒～いダンジョンかと思いきや、溶岩地帯もあるゴロ。

Cogヒρ

ャ
ン
プ

で
し
か
越

所
が
あ
る
。
神
殿

く
道
は
、
タ
イ
コ

ラ
ラ
バ
イ
」
を
演

でも大雪玉に

バンチで破
神
殿

へ
行
く

に
登
山
道

ロ

ン
リ

ン
ク

θ

壊しよう。神殿に向かうに

は左に進んで坂をぐるぐる

上がる。右に向かえば、大

妖精の泉だ

く国墨》 C囲目D

C

『

ら、Blに来る必要はない。ゴロン専用スイッチも lFの
ものだけでことたりる。ただし、2の部屋のつり橋渡 り

に失敗 して、 17の 部屋には何度もお世話になるかもし

れない。溶岩地帯は、ゴロンリンクなら平気で歩けるぞ

A
⑩

|ま ぐれ妖精集めを別にして、神殿クリアだけを目指すな  : く嘔二〕ド
▼

野
ン

７
、

百

百

τ

τ

3神殿内のすべて

のはぐれ妖精を

さが して、スノ
ーヘ ッ ドの大妖

精の泉に運れて

いこう。お礼に、

魔法力を2倍にし

てくれるぞ

ゴロン彗輔スイッチ

０
　
務

ゴロン専用スイツチ

が 強 さ

これ
'``〉

  の|  が
使える■)に なった′

■日回コD
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奥の部屋のホワイトウルフォスは部屋に入るたびに現れ

るので、無視したほうがいいかも。まずは2の部屋へ。

まるまリジャンプで、つり橋を渡る。いちばん手前のフ

リザドが冷気を吐き終わったらスタートしよう。無事に

渡れたら、リンクに戻ってAの階段に向かつてジャンプ!

●写真のように、まつすぐ興に進めるよ

うなアプローチ体勢をとつておくこと。

失敗すると、Blの 17の部屋へ落ちる。 :
2の部屋にはハシ」で戻ってこられる  :

ボムチュウを盾でやりすこし、宝箱からマップをグット。 :

2の部屋経由で、このダンジョンの中心となる4の部屋 :

み あ              たか  |き しょ    あしば            :
へ。見上げると、はるか高い場所まで足場があるはず。 :

目の前のグレーの岩が柱となつて伸び縮みし、それを上 :

の階での足場とするのが、このダンジョンの仕掛けだ。 :
しょうめん  み    とびら       へ や  すす               :

まずは正面に見える扉から5の部屋へ進もう。     :

左手の2段ブロックを4マスぶん引き、今度は部屋の奥ま

で押す。すると上段に宝箱が現れる。セットしたブロッ

クを足場にして、後で取りに来ることになる。ブロック

のあつた場所から小さなカギをグットし4の部屋へ戻る。

ウィズロープをZ蓬琶iして弓で撃つだけ…、と書うのは簡

単だが苦戦は必至。冷気は盾で防ぐことができないので、

氷づけにされる前に逃げるしかない。倒せば炎の矢ゲット。

●4カ所の足場をめまぐるしく移動す

る。こちらもフットワークを軽くして、

足場を順にチェックしよう。実体が現

ねたらZ注目できるので、矢を放て 1

9、 3の部屋を経由して、2の部屋へ。炎の矢で氷と2

体のフリザドを溶かせば、小さなカギをグットできる。

炎の矢で2つある緑の扉の氷を溶かす。どちらも11の

部屋につながつているので、好きなほうの扉を入ろう。

ジャマなフリザドを炎の矢で溶かしておき、3本のトー

チを炎の矢で灯す。手際よくやらないと、大が消えてし

まう。足場を落ちるとBlの 19の部屋だ。デク花ジャ

ンプで11の部屋に戻るか、18の部屋→階段F→4の部

屋という順路でやり直そう。

11の部屋でトーチを灯せば開く扉を入ると、鉄格子の

向こうに見えていたゴロン専用スイッチの小部屋だ。ス

イッチをプレスでふみ中央の柱を伸ばしたら、11→4
→1→2を経由して、マップをゲットした3の部屋へ。

●左がスイッチを

ふんだ後の4の部

屋の状態。右が柱

の頂上にあたる15
の部屋の状態だ。

腎い部分は」ロン

バンチで壌せるが、

それはまた後で

炎の矢で上段のフリザドを溶かすと、目玉スイッチが現

れる。今度はそれを撃てば、台座がエレベーターとな

り、9の部屋ヘショートカットできる。

ななめ雪の下の足場を通り、階段Cをふさぐ氷を溶かす。

階段Cで 12の部屋に入ったら、ななめ雪をまるまりで

進み13の部屋へ。

ヤメンナーは無視してOK。 扉をふさぐ氷を溶かして、

階段Dで 14の部屋へ。

2体のダイナフォスを倒すかやりすこし、15の部屋へ。

柱の頂上は、ここまで伸びている。その足場を渡つて、

正面の 16の部屋へ。入口手前のさかさツララで、ノヽ一

卜などの補給をしておこう。

ウィズローブと2度目の対決。基本的には10の部屋と

同じ戦法でいいが、移動する足場が増えている。倒せ

ば、15の部屋でボス部屋のカギをゲットできる。

赤い扉のカベづたいに立ち

が溶け、1の部屋に戻れる。

トーチを通して弓を撃てば氷 :

カギつき扉を開き6の部屋へ。 :

ダ
ン
ジ

ョ
ン
内
の
宝
箱
で
な
か
な
か
取
れ
な
い
も
の
が
あ
る
と
き
、
そ
の
中
身
が
カ
ギ
な
の
か
は
ぐ
れ
妖
精
な
の
か
気
に
な
る
で
し
ょ
？

カ
ギ
の
入

っ
た
宝
箱
は
、
金
色
の
フ
チ
ど
り
が

つ
い
て
い
る
の
が
目
印
。
覚
え
て
お
こ
う
。

コンパスをゲットして、奥のカベをバクダンで破壊する。 :

現れた階段Bでフの部屋へ。炎の矢入手後なら、氷を溶 :

かしてブロックを動かし、上段から5の部屋へ行ける。 1

さっきセットした2段ブロックを足場に宝箱が取れる。 :

天丼のツララを弓矢で落として、足場を確保する。左手 :

しょうだん, おおゆきだま  は かい        ちい                      :
上段の大雪玉を破壊すれば、小さなカギをゲットでき

:

る。そのカギを使って8の部屋へ進もう。       :

ゴロン専用スイッチをプレスでふんで、9の部屋へ。

會入口右手のスイ ッチ

をふむと、日の前のス

イ ッチがせ り上 が る。

そねを足場 に、リンク

の姿で9への扉の前ヘ

含ゴロンリンクで緑の

スイッチをふみ、さっ

き足場にしたスイッチ

をふみに戻る。このと

きはゴロンのままでOK

合足場にしたスイッチを

ふんだら、下段のせり

上がつているスイッチ

にリンクで上がり、そ

のまま9への扉へ急げ!

正面に向かつてまるまリジャンプ。今度は右手のカベづ

たいに、ななめ雪の上をまるまり移動。たどりついた足

場から、また正面にまるまリジャンプ。これで 10の扉

の前に来たはずだ。

」甲酬1軍l

鷹冒

Iイ

■

亀
　

‐書
】
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□

コ

電lボスカギをゲットしたら、14(ダイナフォスは暴挽):
gi→階段D→ 13(イーノーは蕪撹)→ 12(ななめ雪をま :

るまり)→階段C-9の部屋へ。目の前の柱に青い部分 :

があるはず。2カ所とも、ゴロンバンチで破壊しよう。 i

ちょうどダルマ落としのように、柱がそのぶん縮むのだ。 1

匝
階段Cで 1

●なが、9でダル

マ落と しする前
の 12の部屋の状

態。右が、9でダ

ルマ落 と しした

後の 12の部屋の

状態

●左が、 12の部

屋で 1回だけダル

嘱々彗としした|ひ滉長。

右がダルマ落とし

が完了 し、階段 E
を向しヽた状態。正

面の大雪玉をバン

チで壊して進め

くン

して、階段Eへ進めるようになった。

まるまリジャンプで足場を渡れば、ボス部屋の前だ。

」百フロ里の大パクダンの店に行き、大バクダン運びにチャレ
嘔ジし風 蒔簡肉にゴロンレース:場]評の実磐を標漁できた

が¬歴澤1声ろう。以後、クロックタウンのパクダン農で、
大パクダフを買うことができるようになる。

ヨ

蜃①♂礼ぎノ屋は、リンクの剣を1日あずかることでフェザーソ
けがに置顆ごくれる。しかしこの1犬態では、力こばれをおこし
ぞ場調鮨鷲泌いまいち。ゴロンレースでゲットした砂金を持つ
ていき滲ぎ壌I渤釜闘の剣に鍛えてもらおう。

●最初の日。」― 卜を倒 し春にしてから、ま

ず |よ 100ルビー払 つてフェザーソー ドにし

てもらう.す ぐにゴロンレース場へ

會坂道は、先にバクダンを上段に投げて 合町のパクダン屋では、ゴロンリンクで買

おき、まるまりで後を追う。敵はすべて うこと。1個 50ル ピー。危険な商品のた ヽこ1

無視して、急げ、急げ         め、1個以上持ち歩くことはダメ   _ :]

吻圏iグ笏 でゝゴロンレース場の入口を開いたら、おまちかねゴロン

釉

「

ス1』験話だ。1位の賞品は、砂金 (ビン)だ。タイムを縮める走

下愧鯉層i螢黎「がることは間違いないが、意外なへつぽこタイムで
も勝てる電しがある。要は、敵のジヤマを避けつつ、1位をキープ

:毯写磨轟奥。も構聰
を鍛えるか

'」
と聞い 魔́兵「はい」`

にい
「剣

えて砂金を渡そう。最期の日

: 成 している。セーブしても手元に残るぞ

するように心がければいいよう

だ。ちなみに、一度セープして

時間を戻してしまうと、再びゴ

ロンレースに参加するためには

ゴートを倒して春の状態にしな

ければならない。大バクダンで

入口を開けてもムダなのだ。

り

■ゴロンのほこらの近くにしヽるアキンドナ

ッツに、沼の権利書を渡す。ゆずつてくれ

たデク花を使って、高い場所にある八― ト

のかけらをゲット。冬でも春でもお好きな

ときに

壷如il織銀:」卜■卜簗

は氷づけになつているボスを、炎の矢で起こしてや

る。ボスは突然部屋の周囲を走り出すので、まるまリダッ

シュで追いかけよう。スピードが乗つたときのトゲ状態で

ボスにぶつかればダメージを与えることができる。これを

繰り返せば鰈てるはす。走りながら、1償のツボで魔法力の

間覆も憲れずに。ボスが異窮する書ぶ発1のタマは、左右に

,後半はパクダンS岩石攻嚢をしかけて
くる。段差を利用して、上李から体当た
りするといい感じ  . ■    ‐

ま す

体を
:曇1っ

てよけよう。
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最期の日以外は、大きな岩がジャマして入れなかつたロマニー牧場…。柵がジヤマして、

通めなかつた簿労競…。この発、さらに讐機の農笞:よほがるぞ!    .

ハ
一一一
ｍＨ“一医ＬＭ
一ＭＨ一一一一▼
そ
の
他
の
八
―
ト

■
●
一

ミルクロードをふさぐ大岩を、大バクダンで破壊しよう

で、最初の日から、ロマニ」職場に入ることができる。
`.こ れ

郎鷲|す鶴鯖て、とことこ歩いているロマニーに話しかけ、弓の i

彊機慕習上蟷山よう。このミニゲームをクリアすると、ロマニーか
:

屏徘曹鵞縣閂誦知笙鋲われる。様|かしいこの設!これでエポナ
:

がリングリもとに戻つてくるぞ。              :

回
ロ
パ
ー
フ
ェ
ク
ト

（―
回
目
は
矢
立
て
）。
町
の
射
的
場
を
２
回
ロ
パ
ー
フ
ェ
ク
ト

（―
回
目
は
矢
立
て
）
。
ハ
ニ
ー
と
ダ
ー
リ
ン
の
店
３
日
間
パ
ー
フ
ェ
ク
ト
。
す
べ
て
弓
が
必
須
。

舎練習は何度もできる。これまでの新記 會エボナで走れる範囲は広い。牧場、夕 :

眸ザ!痺輌ぃのワープポイントを確保しておきたい。フクロウの
け靡晰凋編こあるが、リンクでは上がることができな
しヽ甘

|'‐ 11露

蝿醸あ欄りにゾーラバンド「ダル・ブルー」のギタリスト、
電篇:奎星ξ・          およ     かれ すなはま   お

ミカウが浮かんでいるので、泳ぎながら彼を砂浜まで押してあ

げよう。「いやしの歌」で、ゾーラの仮面をゲットできる。

この時点でゲツトできる、その他のかけらは、

となりの「はみだしゼルタ」をチェックしよう !

録の]分を抜くと、ゴホービは ' ルミナ平原以外にも、沼地、海岸もOKだ

●
Ａ
で
泳
ぎ
な
が
ら
３
Ｄ
ス
テ

ィ
ッ
ク
を
上
下
に
動
か
す
と
、

イ
ル
カ
の
よ
う
に
ジ
ャ
ン
プ
で

き
る
。
こ
れ
で
海
洋
研
究
所

に
上
が
ろ
う
。
難
し
い
っ
す

タルミナ平原と海岸をつなぐ道は、エポナに乗つていれば越え

ることができる。砂浜もエポナで走ることができるぞ。

C団理室D:
トンガリ岩へは、漁師の家にしヽ
るタツノオトシ」のガイドがない

と、たどり着くこと|よ難しい

く卜‐‐――――……
1」1〕 )

●

●
●
●

●

↑

０

（■
▼

含ゾーラホールヘは、水
中から行 くことができ
る。ライクライクに注意
して進もう。ルルのいる

場所に、フクロウの石

像があるそ

↑

・
フ

″
　

●

コ
ａ
●

ハニトのかけら

會海岸マップBの 場所。 全山里から」ロンの里方
滝の底のライクライクを 面に行く途中のふたこ

倒す。地上から弓を撃 島。春になったら氷が
つとラク        溶けるので、ゾーラリン

クで水中にもぐる

OⅢ 0

●フ ツクン可ントゲツト

後、海のクモ館の中。4
人のガイコツ兵士たちが

いる部屋の暖炉の奥。正

しい順番で、カベの飾り
を弓で撃つ

=ク
ロックタウンの宝箱

屋。コロンリンクでゲー

ムをクリアする。なぜか

仮面によつてプレイ料
金が違う

=ロ
マニー牧場。 ドッグ

レースの景品。調子の

よさそうな犬を選ぶこ

と。犬の調子は、まこ

との仮面で判断できる

,タルミナ平原。海岸入

口そばの岩の下。八チ

の巣を壊してから、ゾー

ラリンクで水中にもぐ

る。デクパパに注意

合海洋研究所の水槽の

サカナに、5匹のサカナ

をあげる。各地の隠 し

穴などからサカナをビン

で運べばいい

お洋赫莞競

ゾーラホール
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I
爾
の
層

蜃
|=

持
て
る
ビ
ン
は
5
つ

コ
タ
ケ
の
赤
しヽ
ク
ス
リ

ゴ
ロ
ン
レ
|

ス
の

黎

ロ
マ

|

の

ス
ケ

遺
イ

ン
ト

あ
と
は
ク
ロ

ク
タ
ウ
ン
で
1

イ
カ

タ
吾
の
ロ
地
で
1

つ

見

け
た

ダル・ブルーのヴォーカリスト、′リレの声を取り戻すために、7つのタマゴを求めて

海賊の砦へ。3つめのダンジョンヘの道は違い…。

海洋研究所、ゾーラホール

探さなくて|

かおう。

含海賊の砦入日は水中にある。ゾー

ラリンクで体当たりすれば、本を壊

して中に侵入できる

.(■
L.,〕レ

,で得た情報をまとめると、要するに :邸醐ざ釉|で撃ち気絶させ、Eの見張り塔からFの入口をめざす。
もと       : :願 日ヽぞく   it弩                      へ や  しようぶ    み

まならないようだ。タマゴを求めて、 :穂鱗の潅懇
『

あるアベールが、部屋の上部から見おろせるはず

:雹
|!柵

⑮瘍‐珈 ご:菫櫛こフックショットが入つている。

フックショット

ゲット後なら、

このマ トを使
つてショー トカ

ットできる

そ 冒
●

F     ●

アヘールのいる部屋 フ

ックショット宝箱

H       I

J      K

L       M
モ ||モ 4広 tiか らフックソ

ョットを使 つて入る,計3
日,,賊 ■士との八 トルが

待 ら受けていζ)勝 ては .

次の部唇にタマコかある

●
こ
の
部
屋
で
は
弓
は
無
効
。

部
屋
上
部
の
鉄
格
子
か
ら
八

チ
の
巣
を
ね
ら
え
ば
、
ハ
チ

に
驚

い
た
海
賊
た
ち
が
逃
げ

て
い
く
。
フ
ッ
ク
シ
ョ
ッ
ト

を
頂
戴
し
よ
う

C□団団田D

K

G

F

●EE■D●

浦観ω磯象入つたら、まずは4艘の巡視船に見つからないよう
.::需すしヽちゅう言言     ば しょ             りく   あ

珈水中卜餡小の場所をめざそう。陸に上がるときは、マップの

レ熙Мポ讐l翻覆亀の船が通り過ぎたことを確認すること。ゴロ

ン等列 ‐―ルチをふめば、Bの場誹ιガ:綺|に哭首が開く。串
はほとんど1本道だ。海賊たちはいないが、 トラップや仕掛け

は多い。やがてCの場所に出られる。Dを通つて、ようやくこ

こからが本番だ。

: フツクショットをグットしたら、4つのタマゴ集めだ。ます 1

:                                     べ や       てんじよう

:つめは、|そのフックショットをグットした部屋にある。天丼に

: フックショットを刺し、ゾーラリンクで水槽の中に入ろう。タ

:マゴはどンに入れて持ち運べるが、この時点で3個以下しか持

: っていなければ、いつたん描;撃1疑曝イの水槽にタマゴを入れ、
:ま た戻つて来なければならない。もちろん、この後 トンガリ岩

:でゲットする3個を含めた、計フ個を3日間で集めること。

●水流につかまると、ま

たBの場所か らやり直

し。鉄格子のある部屋

では、ゾーラブーメラン

か弓で衝撃スイッチを

作動させ進む

■シェルブレードは、も
ぐつた状態でRを押しな
がらBボタンで倒すとラ
ク。ちなみにクチが開い
てないときはダメ

→望遠鏡のある部屋は、

望速鏡に背中を向けて

目の前の空中機雷をゾ

ーラブーメランで破壊

し、カベの衝撃スイッチ

を作動させる。扉を出
ればCの場所だ

"Jの
入回は気がつきに

くい.Hの入日の前にあ

るフックショットのマ ト

のあたりから、さらに上

段のマ トをねらおう。海

減とのパ トルは、金剛の

剣があれば楽勝

ど
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覇|お薯を4つのタマゴを集めたら、残りの3つをさがしに卜: トシ芳り岩で残り3つのタマゴをグットしたら、)ピ:撃i挿:垢請へ。
ンガリ岩へ。ここへはタツノオトシゴのガイドなしではたどり :これでフつのタマゴが集まつた。タマゴをすべて水槽に放すと

書けない。タツノオトシゴは熟論の家にいるが、熟:市に掲職の :『濁職あボサンバ」を覧えられる。ゾーラのみさきにたたずむ、
し,しん  0た I  Qつよう        うつ  え  lま こ    さつえしヽ                  :        ―     tヽ そ

写真を渡す必要がある。写し絵の箱で、撮影しておこう。   :ル ルのもとへ急げ !

↓
い

っ
た
ん
ト
ン
ガ
リ
岩
か

ら
海
洋
研
究
所
に
戻
る
と
、

タ
ツ
ノ
オ
ト
シ
ゴ
の
ガ
イ
ド

は
の
ぞ
め
な
い
。
ビ
ン
が
２

個
以
下
な
ら
、
自
力
で
２
回

め
を
行
く
し
か
な
い

●
ト
ン
ガ
リ
岩
の
海

ヘ
ビ
は
、

最
深
部
で
は
ブ
ー
メ
ラ
ン
で

倒
そ
う
。
中
間
部
の
や
つ
は
、

泳
ぎ
な
が
ら
バ
リ
ア
攻
撃
が

有
効
。
タ
マ
ゴ
は
横
穴
の
奥

に
あ
る

●
海
賊

の
写
真
は
気
絶
し
て

い
る
と
こ
ろ
で
も
い
い
み
た

い
。

ヘ
ン
な
シ

ュ
ミ
ー
。
タ

ツ
ノ
オ
ト
シ
ゴ
を
ゲ

ッ
ト
し

た
ら
、
６
５
ベ
ー
ジ
の
マ
ッ

プ
Ｃ
地
点

ヘ
ゴ
ー

↓
ル
ル
の
前
で
、
ギ
タ
ー
を

使
い

「潮
騒
の
ボ
サ
ノ
バ
」
を

弾
く
と
、
目
の
前
の
小
島
が

カ
メ
の
背
中
だ
と
わ
か
る
。
背

中
の
本
に
フ
ッ
ク
シ
ョ
ッ
ト

を
刺
し
、
第
３
の
神
殿

ヘ
ー

→ジヤパスとセッション。彼の演
奏に続き、日記で覚えたメロディ
をギターで弾く

●海賊の砦。衝撃ス

イッチのある部屋のオ

リの中。上段の」ロ

ン専用スイ ッチを押
して、制限時間内に

オリの中ヘ

●フックショットゲッ

ト後、海岸のいち |∫

ん興にある滝の上で

ビーバーレース。最初
のこほうびはビン。そ

の後に再挑戦

●グレー トベ イの海

岸。海賊の砦方面の

岸壁をフックショット

で進む。力カシと魔法
のマメ、および泉の水
が必要

●ソーラホール。ルル

の部屋の中にいるアキ
ンドナッツに、山の権

利書を渡し、デク花ジ

ャンプでゲットする
●ゾーラ本―ル。 ドラマーの部屋
の天丼近くにあるミカウの部屋ヘ

フックショットで上る。日記をチ
ェックしたら・

●リーダーの部屋へ行き、リンク

の姿でメロディを奏でる。ジャパ

スの作つたフレーズこと、オカリ

ナで吹くこと

●トンガリ岩。海ヘビ

を全滅させる。時間
に余裕があれば、タマ

ゴ集めに向かつたとき

にゲットしておきたしヽ

●スノーヘッド手前。

ゴロンジャンフで進む

道から見える者の上。

まことのメガネで足場
を確認 しながら、最
後はフックショットを

使つてゲット

本筋の攻略はパッチリ進んでも、団員手帳はなかなか進まないと |
いう人に、こっそり教える手帳の中身 !            :

・ グルさん :1～ 2日 目の夜に、 :

場で罪の告白を聞いてあげる。 :

にブレー面がもらえる。それを i

てロマニー牧場のコッコ小屋へ
:

つ。                              :

ナデクロさん :コ ッコ小屋でブレー :

面のマーチ (Bボタン)を使い、ヒヨ :

コを連れて行進する。全てのヒ∃コ :

を連れ歩いたら、コッコになる。お :

礼は、超便利なウサギすきん。    :

バクダン屋のおばば :最初の日の深

夜、町の北でスリから荷物を守る。

お礼は危険なパクレツのお面。荷物

を守らない場合は、スリのサコンの

盗品が後日マニ屋に流れる。

ゴーマン兄弟 :1～3日 目の昼にエポ

ナに乗つてゴーマントラックヘ。馬

レースに勝てばガロのお面をもらえ

る。イカーナの谷へ行くには、この

お面とフックショットが必要。

ロマニー :ビン

クリミア :

ロマーニのお面

1日 目の昼、ロマニーの「練習」をクリア後、深夜2時30分の約束をする。その時
間から現れるオバケを弓で撃退し (こ のときエポナには乗らないほうがラク)、 無事
に牧場の牛を守つた虫 次の日の夕方6時に、クリミアの馬車に乗つてクロックタ
ウンヘ。途中、ゴーマントラックで野盗に襲われるので、弓でミルクを守りぬく。

ル
ほ濯
“礼
　
つ

こ

グ

洗̈

お
も持
い行
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ミ
ル
ク
を
守
り
ぬ
い
た
お
礼
に
ク
リ
ミ
ア
さ
ん
か
ら
も
ら
え
る
ロ
マ
ー
ニ
の
お
面
。
こ
れ
が
ミ
ル
ク
パ
ー
ラ
ッ
テ
の
会
員
証
な
の
だ
。
ロ
マ
ー
ニ
の
お
面
ゲ

ッ
ト
後
に
、
も
う
―
回
ミ
ル
ク
守
リ
イ
ベ
ン
ト
を
成
功
さ
せ
る
と
…
？
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