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『時
の
オ
カ
リ
ナ
』
の
お
も

ｉ
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ア
イ

ブ
ム
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結
局
今
回
出
て
こ
な

い
も
の
は
、
バ
チ
ン
コ
ー
フ
ー
メ
ラ
ン
、
メ
ガ
ト
ン
ハ
ン
マ
ー
な
ど
だ
。
そ
の
代
わ
り
新

ア
イ
テ
ム
が

い
く

つ
か
追
加
さ
れ
、
ビ
ン
も
４
個
以
上
持

つ
こ
と
が
で
き
る
。

【注意 :攻略ネタではないりともろにネ :

タバレです1いきなりだけど、セープの :

菱か宅1椋♯)たい。このグーム、最初の
:

数 10分間はセープができない。それど :

ころか、序盤の攻略に手間取っている :

と、一生セープができないのだ。正しい :

『ゼルダ』フアンは、きつとプレイ後に :

このページを読んでいると思うけど、月 :

が落ちたでしょつ あつという間の3日 :

間だったでしょつ ワケがわからなくな :

つて、思わずこのページを読んでるでし :

ょつ これまで「月が落ちてくるまでの i

3日 間を過こすゲーム」と紹介してきた :

けど、正しくは「月が落ちてくるまでの i

3日間を、何度も過こすゲーム」だつた :

のだ。くわしくは、右の説明図をチェ :
いちと            :

ックしてほしい。一度プレイすれば、よ :

くわかると思うが…。         :

ウ となつた。これ
=

で をずつとチェツクし

てきて二3圏いケ降ジユラ劇口劇t
わかつてい0つもりになつているそこの

ようやく織々もわかつ

とでつもなく毒妙なシステ

驚くよ、絶対ヽヽ、

最初の日

(1日 日)

02000 Nintendo

●ダンジョンの仕掛けやサブイベント、出会つた人との会

話などは、最初の状態に戻る。

0は ぐれ妖精

0小 さなカギ、ポス部屋のカギ

●手持ちのルビー

●デクの実.矢、′`クダンなどの消費アイテム

リンクの冒険月

スタルキッドに時

のオカリナを奪わ

れる。

セープすると、最初

の日の朝に戻る。

ただし、行つたイベ

ントは行動してい

ないことになり、デ

クの実、爆弾、ルビ
ーなどの消費アイ

テムはゼロになる。

また最初の朝に戻
る。行つたイベン

トは行動していな

いことになり、消

費アイテムはゼロ

になる。

3日 間のうちに、

可能な範囲でCア

イテムやお面、′ヽ
―卜のかけらなど
を集めつつ、イベ

ントやダンジョン

をクリアしていく。

3日 間のうちに、
ゲットしていない
アイテムを探しつ
つ、まだクリアじ
ていないイベント
やダンジヨンにチ
ャレンジする。

スタルキットから

時のオカリナを奪
い返し、以後セープ
できるようになる。

月が落下する3日

目の夜には、セー

プを行 う (セープ

は1～ 2日 目でも
できる)。

ゲームクリアまで

繰り返す。
セーブ

セーブ

もし時のオカリナでセープしないままでおくと

れるもの

③
③

〇

●―鷹ケットしたお面
Ⅲチンクルから
買う、フィール
ドのマップもセ
ーブされる●―鷹ゲツトした0アイテム

oコレクト画面に記饉されるオカリナメロ

ディ、ハートのかけら、■姜アイテムなど

●ダンジョンマツプ.コ ンバス
"手

持ちのルビー

は銀行 に預けてお

けば安心

r r r r r r r
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時間の流れ
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ジャンル 3DアクションRPG

1人用

ヽ

オープニング

A

最期の日

(3日日)

次の日

(2日日)

セーブ
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ゲームの中で何度も同じ3日間を繰り返 :

すことが続樽できない人は、ぜひボンバ :

―ズ団員1罫Fというアイテムをグット:

してほしい。リンクがこの世界で暮らす :

さまざまな人々に出会うと、その人物 :

が手帳に記録される。3日 間を何度も繰 :

り返しているうちに、人々がそれぞれの i

ドラマを抱えながら暮らしていることに :

気がつくだろう。誰かの助けを求めて :

いたり、 トラブルに巻き込まれていたり :

…、といつた具合に。そんな人々の生 :

活に、積極的に関わつてみよう。きっ :

と冒険に役立つ結果が得られるはずだ。 |

このとき団員手帳というアイテムが、 :

きつと役に立つ。そして、3日 間が繰り :

返されることによるメリットに気がつく :

はずだ。抽象的ですまん。でも、団員 |

手帳イベン トこそ、このゲーム最大の i

魅力なのだ。             i

EEil (h0 ,,,.

1-イ ンル長 ●

　

●

綸―ルの洋長 こわい麟 C派 手な脳の人

=団
員手帳に記録されるキャラクターは、最初から決ま

つている。どの人物がそうで、その人物が何を求めてしヽ

るのかを推理 していく過程は、新 しくおもしろい

■■
=■

■
會
そ
れ
ぞ
れ
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
、
そ
の

時
間
に
よ
っ
て
何
を
語
り
、
ど
ん
な
行
動

を
と

っ
て
い
る
の
か
を
観
察
し
よ
う
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曖撃

左のページの罰調面を見てもらえばわかるとおり、語のオカリナを
ゲットするまでがオープニングで、セープの男雲を覚えてからがゲ
ームの本番だと言える。説明図中のAの場所が気になるんじゃない

だろうか。最初のセーブ後に栄膳調にゲームを踏め、いくつかのイ
ベントをこなしたにも関わらず、再びセープするとまたもや「イベ

ントは行動していないことになる」とは、いったいどういうことや

ねん !と突っ込みたくなるだろう。けれど、よく考えてみてほしい。

このグームのセーブと|ま 「今の状態を記録すること」ではなく、「月

が落ちそうになってやばいから3日話に震る」ということなのだ。琴

凸は衆曜邑、ポ百のテストは叢懸だった。じゃあ宵鍾由に戻ろう…、

ということができたら、大曜日のテストを受ける前の状態になって

いないとおかしいだろう。かなリゴーインだが、「最初の朝」に戻る

ということはそういうことだ。では、いつまでたつてもゲームは進

まないのかと心配になるが、そんなことはない。次の3日間をよリス

ムーズに過こすために、理i質 |なアイテムは空農ゲットすればなくな
らないのだ。どの時点でセープすればいいのか迷うことも多いが、

重要アイテムをグットした時点はひとつの目安と考えていいだろう。

このルールにより、ゲームは着実に進んでいくことになる。ますは、

このセープシステムを裸で納得してほしい(頭をはなかなか綱樽で
きないかもしれない…

)。
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ダンジョンクリア
をめざして、メイ
ンストーリーを進
めるもよし。

クロツクタウンで
団員手帳イベント
をこなしていくも
よし。

セープ後は、いつてもクロッ
クタウンからスタートする。

最期の日の夜までには、
セープして最初の日の

朝に戻る。
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荷虜もお餞えしてきたとおり、リンクの冒険の舞台
`″

イヽラルと似・

プレイしてみてわかつたが、そこにはまつたく新しい世界が創りあり

レドだ

選墨  のolttρ

広い平原から、いくつかの方向にのびる道で別のエリアヘとつ :

ながつている、という構成は前作どおり。今回はセーブ後のス :

夕ニト地点となるクロックタウンを平原の中心におくことで、 1

それぞれのエリアヘアクセスじやすくなつたと言える。すべて :

のフィールドにさまざまなネタがつまつているので、飽きるこ :

となく移動できる感じは前作以上だ。            |

◇
■

クロックタウンには東西南北に4つの間が

あり、それぞれの門からタルミナ平原をま

つすぐ進んでいくと、別のエリアヘとつな

がるルー トを発見できる

●ゲームはつねにここからスタート!

倒口璽鵬四D
颯■圏麺コD

美人姉妹が暮 らしている牧場ヘ

は、タルミナ平原からミルクロ

ー ドを抜けて行 く。写真はロマ

ニー牧場の隣にあるゴーマン ト

| ラック。美人姉妹とは正反対で、

| やな感じのおっさんたちがいる

北には、雪のつもった高い山がそびえ

ている。山と言えばゴロン。ゴロン族

が暮らしているのも、この地方だゴロ。

寒さは苦手なんだけど ・

鶴 d麗日調
=D

倒■■回■D囃 ロヨ慶目D

G詈四ED
ld四国 ■H
I聟璽璽 ]

璽型Z

___二__[___________________半二_

回 D
E

′

ゾーラ族が暮らす海の地方
は、おだやかで暖かい感じ。
だけど、おだやかでない事
件は起こる。きつと…

■目菱幽日DG■困■■D
は登場しなかつた沼

地方。クロックタウ

ンを出たリンクが、ます最

初に訪れることになるのが

この辺りだ。沼を進んだ奥

深くには、デクナッツ王が

治めるデクナッツ王国があ

る。デクナッツの城CおGM、

個人的に大好きです

■

嘔獲四田D
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,いろいろな意味で、′ヽイラル平原とは

正反対のイメージを持つタルミナ平原。

もちろん昼と夜で敵が違 う

會前作にはなかった海。序盤では行くこ

と|ま できないが、タルミナ平原から遠く

に見ることはできる。広いなあ
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PA‖4Ψ 笹鰺オ…プニング～デタナッツのお面がはずれるまで

,■日¬
●L■

薄暗い森の中を、エポナに乗つて進むリンク…。ところが静かなオープニングから―転、突然現れたスタルキッドに縛

のオカリナとエポナを奪われてしまう。リンクはスタルキッドを追いかけて、さらに森の奥深くへ…。

ハ
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Π口
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一一
一
ワ
お
面
屋
に
会
う
ま
で
に
草
刈
り

●

リンクを操作できるようになつたら、正面の本に開いている入

り口を進もう。切り株の広場をオートジャンプでどんどん進み、

さらに奥へ。スタルキッドにデクナッツのお面をかぶせられた

ら、しばらくそれを取ることはできない。デク花ジャンプを使

つて、奥へ奥へと進めば、お面屋に出会う。

で刻
夕
一ゲゴ

．
教
レ
Ｅ
Ｒ

ね
も

し
て

い
な

い
人

は
、
北

の
す

″ノつ
r   

台

「
甲略

ク花 ,お面屋と会話した後は、お面屋の正面 :
で飛 の扉からクロックタウンに出られる。チ :

ヤットの言うことを聞き、町の北へ    |

つていて、素顔は

ヤ ツ と ルという

ともにし

:蒔罫磐の雲筍から、面のi[へ義

メ鵡
^中

"ぜ

″孵 東
の
木
箱
か
ら
孝家
ぐ

と
が
で
き
る

ク
ロ

ク
タ
ウ

の

プ
は
5
,レ

ビ
|

れ
な
ら
す
ぐ
に
買
え
る
は
ず

，

に

びたい方向を画面

スタルキッドに襲われて、大切な仮面

を奪われてしまつたらしい。デクナッ

ツの仮面をはずしてくれると言う。相

変わらず、怒るとモーレツ恐い。 は 、 下

ジのイラストマップ参照)。

の中に入り、大妖精に会

だ。妖精た

いと頼まれ

いにイ予

たちがいるだけ ち に

を連れて来てほし

の写真のとおりだ

.く と、へんてこ

町の中ではぐれ

る。はぐれ妖精のいる

舎朝6時～夕方6時は洗濯場に (水面をはねてゲット)、 夕方6時～朝6時は町の

東に (デ ク花ジャンプでグット)し るヽ。触れるだけでゲットできる
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の
は
こ
ら

に
連
れ
て
行
け
ば
魔
法
力
を

グ
ッ
ト
で
き
る
。
元
の
姿
に
戻

れ
た
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、
再
び
こ
こ
へ

,ρ 僣
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甘くみては いけませんよ
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時
計
塔
の
前

の
デ
ク
花
を
使
え
ば
、
建
築
中

の
や
ぐ
ら
に
上
が
る
こ
と
が
で
き
る
，

３
日
目
に
は
宝
箱
が
セ
ッ
ト
さ
れ
る
の
で
、
飛
行
中
や
ぐ
ら
の
フ
チ
に
ぶ
つ
か
っ
た
ら
Ａ
ボ
タ
ン
だ
、

大妖精に言われたとおり天文台へ向かおうとしても、町の東、 :

町長公邸のそばにある通路は暗号を知らないと通ることができ :

ない (通路の奥が天文台)。 見張りの子供が、町の北にいるジ :

ムのことを教えてくれるので、
3青

iび町の北へ向かおう。風船に 1

向かつて吹き矢の練習をしている少年がジムだ。       1

盤 EI  裁 00DD

酷誓を数わったら、露お当 こある蓮島で天斐答へ尚かおう。い

ちばん奥にいるジイさんに話しかけると、望遠鏡をのぞかせて

もらえる。時計塔の上にいるスタルキッドを、Aボタンのズー

ムで見てみよう。何かが起こるはずだ。

クロックタウンをうろつく子供たち。本人

たちによると正義の秘密結社らしい。赤い

バンダナがリーダーのジム。仲間になるに

はテストを受けなければならない。

ボンリ1…ズはこ工にいる

ポスト八ウスの前にいる。
つヽめよう

●宝箱屋のそばにあるデク花で

ナベかま事の方向へ曲がり、わ

らぶき屋根づたいに2階ヘ

０
ま
ず
は
、
北
で
２
人
見
つ
か

る
。
１
人
は
す
べ
り
台
の
後

ろ
の
方
に
隠
れ
て
い
る

"1■
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ボンバーズの麟しい仲日かの
'

奪
ダ́ゆ::

“
 ||― ユ を 手に入れた

| ‐‐ QD美 しい椰きの中に あやしさを
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會ジムがねらつている風船をBボタンのシ 會町にちらばる5人のボンパーズをつかま

ャボンで割 り、ジムに話 しかけるとイベ えると、暗号を教えてもらえる.ボンパ

ン トが始まる。8は ある程度タメること  ―ズのいる場所は、右のコラムを参照

,

0

じ t‐ヽ

″^

→町の東。ミルクパーの屋根のそばか

ら、ニワトリで逃げていく
θ
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，
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テ
ク
ナ

ッ
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の
お
画
が
は
す
　
０
暗
号
は
―
回
の
フ
レ
イ
こ
と

せ
な
い
ば
か
り
に
、
も
ら
え
る
　
に
ラ
ン
ダ

ム

で
決
定

さ
れ
る
。

の
は
秘
密
の
暗
号
だ
け
―
　

　

　

友
達
に
聞
い
て
も
ム
ダ
だ
よ

合通路の奥をずつと進んでいくと、やがて天文台へたどりつく。進路をジ

ャマするスタルチュラや風船は、Bボタンのシャボンを使えばOK

↑
天
文
台
で
力
カ
シ
に
出
会
う
が
、
今
は
用
な
し
。

時
の
オ
カ
リ
ナ
ゲ

ッ
ト
後
に
話
し
か
け
よ
う
。
写

真
の
よ
う
な
メ
ッ
セ
ー
ジ
が
出
た
と
き
、
「
は
い
」

を
選
ん
で
し
ま
う
と
時
間
が
進
む
の
で
注
意

,スタルキッドか見上げた月の目から、月の涙が落ち

てくる。扉を開けて外へ出ればゲットできる
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ように

れば

待てない人はカカシヘゴー。
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婦

3日 目の夜 12時を過ぎると、画面下の時計がカウンター表示 :

に切り替わる。制限時間内に時計塔のひさしの上から、その先 :

へ進もう。ここでいよいよスタルキッドと対面できる。ますは :

シャボンを、空中に浮かぶスタルキッドに当てよう。スタルキ :

ッドが、時のオカリナを落とすはずだ。           i

,スタルキ
ボンを大で
時間はある

l!LzL ;,qtltlt t-aa<
errri)fir,
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に
==コ

口■L

5TER6

寝
α
00●占 D「

クロックタウンを出る

STE27

れ)」1ノ
闘いたメlヾ

りると

時の遺さを ゆ )く りにでき

・
ヽ |

■

オカリナでセープすることができ、「いやしの歌」でデク

ナッツのお面をはずせるようになったら、リンクは東西

南北の門から町の外へ出られるようになる (門の見張り

兵士は、デクナッツのお面をかぶつていると通してくれ

ない)。 あわてて出る前に、次のことをやつておこう。

0時計塔のそばにあるフクロウの像。

こいつを剣で斬りつけると・ 。その場

では何も起こらないけど、後ですこく

便利になる。世界のあちこちにこの像
があるので、見つけたら斬るべし

いはボタンを
|′ ご′

",41
れば …

'ちなみに譜面
‐は表示されない

會

拾

0これか、こ0

ムでの初めて0

ブとなる。以1

分の好きなとt

―プすることえ

る。お面屋にイ

行けば、お面Z

に取りはずしマ

「いやしの歌」
えられる

Dグ

Dセ

畜、

きに

b｀ て

由

る

覚

自

き

を

●剣道場 | D上級者
,べての

Pン プ斬

トハ ウスヘ 。

少ぴ つた リゲ

に成功すると

卜。何か攻略

（
「）

儀じなさι
'17?ILitな

さい
饉

″

■

″ 秦

すべり台の頂上
二あるタテ長の柱

r r r r r r r r r r r′ r r r r r.r r  r
` 

´ r

時計塔のそばにデク花がある。これ :

り よう                             :
を利用しようとすると、アキンドナ

:

ッツがやつて来て使わせてもらえな :

い。実斐害の群でゲットした百お積 :

を彼に渡せば、そのデク花を使える
1

bO

ザ
=ヘ

,セープ後はまた使えなくなるけど、天文

台で月の涙をグットしてくれば、再び土

地の権利書をゲットできる

r,6

ド

●「時の歌」を覚え

たら、オカリナをC
ボタンにセ ッ トす

る。知つてると思う

けど、デクナッツリ

ンクのときは、楽器

かまえ画面でラッパ

になるのだ。もちろ

ん演奏するのは

ザ●●

い
る
と
き

（タ
ル
ミ
ナ
平
原
の
東
側
が
見
え
て
い
る
）、
よ
～
く
観
察
す
る
と
誰
か
が
見
え
な
い
？
隠
し
穴
な
ど
の
ヒ
ン
ト
に
な
っ
て
い
る
の
だ
。
Ａ
ボ
タ
ン
の
ズ
ー
ム
を
使
う
と
い
い
か
も
し
れ
な
い
。
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もちろん最初の3日間でもクロックタウンの探索は可能だけど、やつばリセープを覚えた後で、ゆつくりとチェックし

ていきたい。最初は迷うかもしれないけど、走り回つているうちにすぐに頭に入るはずだ。

へ
の
秘
密

ポス トマンの配達中は入れない。

午後3時 からは 10秒ゲームにチ
ャレンジできる (65ページ参照)

大妖精は、ばらばらのは

ぐれ妖精 に変わつてい

る。町のどこかではぐれ

ている妖精を運れてきて

やらなければならない

坂道にあるデク花を利用
して柵の中へ。穴に入れ

ば1回 10ル ピーでミニ

ゲームができる。デク花
ジャンプの練習にグー

G歴四団D

/ ▼

か てポストにか

を
入

っ
て
、
最
初

の
部
屋
を
水
路
沿

い
に
左

に
行
く
と
小
部
屋
が
あ
る
。
パ
ク
ダ
ン
を
持

っ
て
い
れ
は
、
力
べ
を
壊
し
て
宝
箱
を
ゲ

ッ
ト
で
き
る
。
水
路
の
途
中
に
ス
タ
ル
チ

ュ
ラ
が

い
る
の
で
注
意
。

‐ 団コ■D

時間にシビアな悲し

い公務員。決められ

た時間に、きちんと

町中のポス トをチェ

ックしている。

C冒ロコD
好きな3ケ タの数字を選

んで、当たれば50ル ピ

ーをグットできる。1回

10ル ピーが必要。当選

番号さえ先にわかねば

初級者コースは1回 1ル ピ
ー、上級者コース(65ページ

参照)は 1回 10ルピー必要。

うれしい24時間営業だ

働
回
ロ
ロ
Ｕ

ｎ
■
因
■
ｕ

くロ

…

D

C四■口D

セーブすると手持ちのル

ピーはゼロになるが、こ

こに預けておけば安心。
200ルビー貯めれば大人
のサイフをゲツトできる

パクダンやポム袋、ポム

チュウが買える。ますは

50ル ピーを貯めてボム

袋を買つておこう。ここ

もうれしい24時間営業

盾やクスリや、とにかく

い ろ い ろ売 つて い る 。

24時間営業 。店主 が、

なぜかマニ屋の主人と激

似なんですけど ・

夜 10時以降でないと開

かない、あやしい店。い

つも商品がないし 。店

主が、なぜか雑貨屋の主

人と激似なんですけど

G■
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デクナッツのフレイスボット
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‐ 国団■D
長の奥さん。アポな

で彼女の部屋に入る

怒られるらしい。か

わず、寝室の奥まで

つてみよう。

町の北以外にも、世界のあちこち

に現れてフィール ドマップを売つ

てくれる。空中にいる場合は、

風船にシャボンを当てればいい。

■
入れ るの は朝 8時か

ら夜 10時 まで。なん

とい つても受付けの

女の コの しゃべ りか

たがいい。個人的 に

好きです

恐妻家・、だけでなく、

誰に対しても気が弱そ

う。いろいろなことを

自分で決めることが苦

手な役人。

ト

ー

■躍ロロロ■D

●
■
回
■
Ｕ

働
回
■
口
Ｕ

ト

店主はあのなつかしいタロンにそっく
り。おまけにここで待つていると、イ
ンゴーそっくりのゴーマン座長も現れ

る。準備中の時間は入れるが、営業中
1よ会員証がなければ入れない

‐ 囚 ‐ D

クロックタウンの宿屋。夜8時 30分以降は宿泊客
でないと入れないが、デク花を使えば2階から入
ることができる。時間帯によつて、さまざまな宿
泊客が出入りしている。なぜか トイレに扉がない

α四口回日D
パクダンまたはボムチュウを使っ
て、1回 10ル ピーでミニゲームが
できる。営業時間 |ま 朝 6時 ～夜
10時。いつ行つてもラブラブし
ている

弓矢がないと遊ぶことができない。
1回20ルビー。営業時間は朝6時
～夜 10時。今回の紹介範囲では

弓矢をグットできないので、また
今度ね

カーニバルの

式をひかえて
確かま竃9線。

デぶつずっ

日

ｔ
と
２
て
き
る

1回 20ル ピーでミニゲー

ムができる。時間内に宝箱
にたどりつければ中身をグ

ットできる。営業時間は朝
6時～夜 10時 。受付けの
お姉さんが居眠りしてなく
てびつくり、がつくり

つ

」
｀
ヽ1

ていると、と

く動く。フロ

かくよ

卜に彼ン
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町
の
北
で
風
船
を
割
り
、
デ
ク
ナ
ッ
ツ
リ
ン
ク
で
ジ
ム
に
話
し
か
け
れ
ば
５
人
組
イ
ベ
ン
ト
を
何
度
も
で
き
る
。
こ
の
と
き
だ
け
ニ
ワ
ト
リ
が
現
れ
る
の
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クロックタウンは、タルミナ平原の中央に位置している (マッ :

プ参照)。 ここはチャットの言うとおり南へ向かえばいいのだ
:

けれど、せっかくなのでいろいろ探索してみよう。探索に熱中 :

しすぎて、月を落とさないように。時は金なり。       |
合敵も多いが、逆に言えばアイテムゲッ トチャンスがそれだけあるつていうこと。おな

じみデクパバからは、デクの棒やデクの実をゲットできる。ルピーは草刈りで稼げ

（一
一
一
【Ш□
開Ｈ
ＫＨ
Ｈ
一一
一
一
Ｕ
お
面
を
か
ぶ
った
り
は
ず
し
た
り
す
る
と
き
の
デ
モ
画
面
は
、
ボ
タ
ン
（ス
タ
ー
ト
と
Ｌ
、
Ｒ
以
外
）
を
押
す
こ
と
で
ス
キ
ップ
で
き
る
．
お
面
を
セ
ット
し
て
いる
Ｃ
ボ
タ
ン
を
２
度
押
し
す
る
と
、　
いち
ば
ん
便
利

クロックタウンの間を出ると、そこは広大なタルミナ平原だ。BGMに耳をすませば、フアンなら涙すること間違

いなし。東西南北には他の地方へとつながるルートがある。まずは南へ向かつて、沼のある地方へ。

●南門を出て正面に見える木

の トンネルの中を歩いてみよ

う。ぶるぶるきたでしょつ つ

まり最初からもだえ石を持つ

ている状態なのだ。う～ん便

利。要・振動パックです

=海
方面は柵かジャマ して行

けない。水中に見えている宝

箱は、このままじゃタメ

←北の雪山方面は寒そうな感 じ。

大きな氷が道をふさいている。

ドドンゴの後ろに見えるカベの

前で、オカリナ吹いてみたワ

↓西の方へも、今の時点では進

めなくなつている。青パフルに

触れると、呪いで剣が抜けなく

なるが一定時間で回復する。本

物のボムチュウは盾で防御だ

=ロ
マニー牧場方

面は大岩にふさが

れている。」―マ
ントラックヘは行
けるけど

くロ

くロ

▼
C目□四D

■ミルクロー ド方面への

出日付近に現れるタック

リーは、アイテムを奪 う

イヤなやつ。かまわない
ようにするのが得策

含天文台のそばの本 に回転アタ

ックすると、合計40ルビーをゲ

ットできる。兄ちゃん、こめん

,デク花 を使えば、タルミナ平

原から天文台へとショー トカ ッ

トできる。その逆はマメが必要
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吟
天
文
台
の
望
遠
鏡
を
の
ぞ
け
ば
、
町

か
ら
ア
キ
ン
ド
ナ
ツ
ツ
が
飛
ん
で
く
る

の
が
見
え
る
。
彼
が
入
っ
て
い
く
穴
の

場
所
べ
向
か
お
う
。
ル
ピ
ー
が
必
要

や働か,0やめる 0ズーム

/冨 ｀
ヽ

心
↑平原の南西部、草が茂 っている場所 (デ クパバとチ ョウチ ョ

が目印 )に隠 し穴が聞いている。その中へ入ってピー八ットを

倒せばゲットできるが、ハー トの少ない状態では危険かも
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まずは沼の観光ガイドに立ち寄ろう。ボートクルーズに乗船す

るために、魔法オバパの部屋へ向かわなければならないことが

わかる。魔法オババの部屋で、コウメを探してきてくれとコタ

ケに頼まれるので、お次は不思議の森へと向かおう。

G墾□目D‐ □回日■D
０
弓
矢
を
ゲ
ッ
ト
し
て
い
な
い

と
遊
ぶ
こ
と
が
で
き
な
い

●
こ
こ
に
あ
る
本

の
上

に
、

ツ
タ
で
登
る
だ
け
で
Ｏ
Ｋ
。

た
だ
し
シ
ャ
ボ
ン
な
ど
で
バ

ッ
ド

・
バ

ッ
ト
を
倒
し
て
お

く
の
が
先
だ

→ますクロックタウ
ンで、月の涙と交換
に土地の権利書をグ

ットしておく

含暗い時間な ら トーチに人が灯
る。デクの樺 に点大 して、入ロ

をふさぐクモの巣を燃やそう

←それをここにいる

アキンドナッツに渡
して、デク花を使い

屋根の上ヘゴー

▲

●デクナッツの城

門の前方にある穴

から、ここへ出て
こられる。デク花
ジャンプでAヘ

會不思議の森でコウメを発見したら、元気が出るものを要求される。
コタケにそれを報告しに行けは、赤いクスリ (ビ ン)をもらえるの
で、再びコウメの場所へ戻り渡してあげよう

が

α四四D
: コウメが赤いクスリで復活したら、沼の観光ガイドからボート

:クルーズに乗船をきるようになる。新アイテム「写し絵の箱」

: もコウメからゲットできるぞ。船に乗つていれば、ジャマなダ

: イオクタを倒して沼地の奥へと進むことができる。マップ上の

i青い線がボートクルーズのコースだ。

'船
はダイオクタを倒 したあと、デクナッ

ツ城の前でいつたん停止する.船を降 り
て、デクナ ッツの城へと向かおう

■写 し絵コンテス トつて、しヽったい何を撮

影すればいいのや ら 。降船後ル ピー、

も しくはボー トクルーズもう1回を選べる

つ

げ

_箕
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簾想 瘍
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編卜・ 予

合不思議の森は、日によつて正

解ルー トが変わる。マップの赤
い部分がコウメのいる場所。2～
3日 目は、星マークの場所に、心
配したコタケが来ているぞ。こ
れでサルを見失っても安心

STER4

'  
ヽ

―
ド
に
あ
る
フ
ク
ロ
ウ
の
石
像
の
そ
ば
に
草
が
生
え
て
い
る
。
ラ
イ
フ
が
少
な
い
と
き
は
、
こ
の
草
を
刈
っ
て
み
よ
う
。
妖
精
が
現
れ
る
は
ず
だ
。
沼
地
に
あ
る
フ
ク
ロ
ウ
の
石
像
も
同
様
。
覚
え
て
お
け
ば
便
利
。

1

2

3

デク花ジャンプを使いマップのAの場所に行けば、石版

適」騰議g≧血)るいずだ。それをチェックすれば、遠く離れた
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(出D

奉√ち
曇しご

クロックタウン     沼地     ウッドフォール

贔一」瞬
請
」

哺

電質

「

~~~~~7■ ~¬

|   溝ヽヒ |
l   ti'′  ｀。 |

!   .    ‐  1

:‐   _、・・  ■■・ |

L上二」
を 残L」 すか?



●PART.3● ～ウッドフォー′レ

STER l

ボートクルーズに乗つてやつて来たデクナッツの城…。ここまでに、不思議の森の出口で3匹のサルに出会つたは

ず。彼らの兄弟がデクナッツ王に補らえられているというので、さつそくサル救出作戦のスタートだ。

ここはデクナッツ王国。∃ソ者のリンクは入れそうもない。デ

クナッツリンクだと通してくれるので、まずはまつすぐ国王の

問へ向かおう。再び外へ出ると、仲間のサルがオリの中へ入る

ヒントをくれる。くわしくは右の攻略ルート参照。

に
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